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Zaciname

Pozrite si prirucku Dolezité informéacie o
bezpecnosti a produkte v baleni s produk-
tom, kde najdete upozornenia spojené s
produktom a iné doleZité informacie.

Pred prvym pouzitim spravte nasledovné:
1 Zaregistrujte Approach (strana 2).

2 Nabite Approach (strana 1).

3 Zapnite navigaciu (strana 2).

4 Aktualizujte softver a ihriska (strana 11).
5 Hrajte (strana 2).

Nabijanie
P2 ZAvARouARIRN T

Zariadenie obsahuje lithium-polymérovu
batériu. Pozrite si prirucku DoleZité infor-
mécie 0 bezpecnosti a produkte v baleni
s produktom, kde najdete upozornenia
spojene s produktom a iné délezité
informacie.

POZNAMKA

Aby ste predisli korozii, dokladne vysuste
mini-USB port, ochranny kryt a okolitd
oblast pred nabijanim alebo pripojenim k
pocCitacu.

Napajanie je zabezpecené lithium-

polymérovou batériou, ktoru sa nabija

Standardne cez zastrcku alebo cez USB

port v pocitaci.

1 Viytiahnite ochranny kryt @ z mini-USB
portu @.

2 Pripojte maly koniec USB kabla do mini-
-USB portu.

3 Pripojte vacsi koniec USB kabla do AC
adaptéra.

4 Zapojte AC adaptér standardnej
zastreky.

5 Uplne nabite svoj Approach. Vydrz
Uplne nabitej batérie je az do 15 hodin.

Zaciname



Zapnutie

Pri prvom zapnuti Approach G7 si
vyberiete jazyk a mernt jednotku. Pri
pociato¢nom nastaveni si tiez moZzete
nastavit radu pri vybere palic.

Stlacte a podrzte O.

Registracia

Zaregistrujte sa online.

* Navstivte http://my.garmin.com.
* Uschovaijte si doklad o kupe.

Zamknutie dotykového dis-
pleja

Aby ste predisli nahodnym stlace-
niam, zamknite si disple;j.

1 Stlacte O .

27volte @ .

Hra

1 Zvolte Hrat.
2 lyberte ihrisko.

Nahlad jamkoviska
Approach zobrazi jamku, ktor( prave
hrate.

Cislo jamky. Pocet bodiek predstavuje par,

Vzdialenost do stredu greenu.

meni, Approach pocita vzdialenost d

jamky.

POZNAMKA: Ked?e pozicia jamky sa

[o]

stredu greenu a nie aktuélne umiestnenie

Mbzete si nastavit rezim velkych Cisel.

Hra




(3| Zobrazi rozsah oblika pre doporucenu
palicu, ak je aktivovana funkcia
Doporuceni pro hole.

® Zobrazi zalomenie oblika, ktoré znaci
vzdialenost k jamke.

Styri obliky pre par 5 a viac, tri obltky pre
par 4 a pre par 3 Ziadny obluk.

Ukongi kolo (len pre prvu a poslednu
® jamku).
Zobrazi predchadzajicu jamku.

(6| Zobrazi odportcanu palicu, ak je aktivna
funkcia Doporuceni pro hole.

@ Presun k nasledujticej jamke.

Nahfad na green

Pocas zobrazenia ihriska alebo pocas hry

mozete kedykolvek zobrazit detail greenu

a'upravit palohu jamky.

1 Zacnite hrat hru (strana-2) alebo
zobrazte nahlad na ihrisko (strana 9).

2 Zvolte GREEN pre priblizenie na green.

3 Potiahnite ”, ak chcete zmenit polohu
jamky:

Palice

MéZete uloZit informacie o vzdialenosti
pre kazdu palicu.

Ak je zapnuta funkcia Doporuceni pro
hole, Approach G7 na zaklade tychto
informacii odporuci palicu pre nasleduj-
Uci Uder.

Nastavenie

1 Zvolte Nast. > Hole.
2 \lyberte mozZnost:

+ Pre pridanie palice do existujiceho
zoznamu zvolte Pridat hal

+ Pre zmenu pozicie palice v
zozname vyberte palicu a zvolte
Presunout nahoru alebo
Presunout dolu.

+ Pre vymazanie udajov o Uderoch
vyberte palicu a zvolte Vynu-
lovat.

* Ak chcete odstranit palicu zo
zoznamu, vyberte palicu a zvolte
Odstranit.

Zobrazenie priemerov palic

Aby bolo mozné zobrazit priemer palic,
musite merat svoje Udery a priradit
Udery k paliciam (strana 4).

Approach G7 ulozi vzdialenosti max. 30
poslednych uderov pre kazdu palicu a z
nich vypocita priemer palice.

Hra



1 Zvolte ® > = > Praméry pro
hole.

2 V zozname najdete priemerni dizku
Uderu pre kazdu palicu.

Zapnutie funkcie Doporuceni pro hole
Pocas hry mozete pouzit' funkciu Dopo-
rucena palica pre zobrazenie odporuca-
ni pri vybere palice.

1 Zvolte Nast. > Informce o holi.

2 Zvolte Zapnuto.

Meranie dIZky Uderu
1 Po odohrati tideru podrzte tlacidlo
MEASURE .
2 Zvolte Zahaji méreni.
3 Chodte k svojej lopte.
Nemusite ist priamo k svojej lopte,aby.
bolo meranie presné. Approach meria
vzdialenost uderu priamou giarou gd
bodu, z ktorého ste vysli. Po€as metania
s vratite.spat na mapu zvolenim
4 Ked pridete k lopte, vyberte moznost:
+Pre odstranenie uderu zvolte
Viynulovat.
+ Pre pridanie vzdialesnoti Gderu do

vypocCtu priemeru palice zvolte
UloZit rénu a vyberte palicu,
ktorou ste zahrali uder. Approach
ulozi uder do skére karty a prida
vzdialenost Uderu do vypoctu
priemeru dizky Uderov k vybratej
palici (strana 3).

Sledovanie skére

Najskor si zvolte metodu skoére (strana

5). Skore je mozné sledovat pre max.

Styroch hracov.

1 Zacnite hru (strana 2).

2 Zvolte SCORE.

3 Vlyberte moznost:
+ Upravte meno hraca.
* Pre vloZenie'poctu uderov na
vybranu jamku zvolte #'.
» Zvolte == > Nastavit hrace, ak
chcete upravit handicap. Tento vyber
je mozny len ak je zvolend metoda
sledovania skére s handicapom
(strana 8)O =
* Zvolte > > Nast. > Sko-
rovani > Metoda, ak chcete zmenit
metddu evidencie skore. Ak skore,

Hra



ktoré ste vloZili v priebehu kola,
nie je zhodné s novou metédou
evidencie skore, Approach umozni
bud vymazat tieto udaje alebo
moZete zachovat aktualnu metddu
evidencie skore.

4 Zvolte SCORE pre navrat na mapu

ihriska.

Skore karta

Pocas kola mozete vidiet a menit meno

hraca, skore a handicap, ak pouzivate

skare kartu.

Par5
HO'E 7 Handicap 3

@_ﬂt‘LJ 4]

Breft (1) -2
Cory

Sam

- 3

®©

Nastavenie metddy evidencie skére
1 Vyberte moznost: o =
* Ak uz hrate kolo, zvolte > >
Nast. > Skérovani > Metoda.
* Pred za¢atim hry zvolte Nast. >
Skorovani > Metoda.

2 Zvolte metodu evidencie skore - typ hry.

Stableford

Pri hre Stableford (metoda evidencie sko-
re) (strana 5), body sa pripocitaju podia
poctu uderov vzhfadom na par. Na konci
kola/hry vyhrava najvyssie skore. Appro-
ach pripocitava body podla $pecifikacie
United States Golf Association:
POZNAMKA: V. skére karte pre hru's
metddou evidencie skdre Stableford
zaznamenané body namiesto Uderov.

Body  Udery vzhladom na par

0 2 aviac nad
1 1 nad
(1) | Miestny handicap P Par
@) |Celkové skore 3 1 pod
@ | Aktuaine udery na jamku 4 2 pod
@ |Zaznamenané udery na jamku 5 3 pod
Hra 5



Hra na jamky

Pri hre na jamky (metoda evidencie skdre
Match) (strana 5) sa bod za jamku prideli
len hracovi, ktory dosiahol najmenej
Uderov. Na konci kola/hry vyhrava hrac,
ktory ziskal najviac jamiek.

POZNAMKA: Metoda skore Match je
mozna len pre dvoch hracov.

Ak nastavite Approach na pocitanie
Uderov, uréi vitaza v kazdom kole. V
opacnom pripade po odohrati kazdej
jamky vyberte hraca, ktory mal nejmenej
Uderov alebo, ak je poCet Uderov rovnaky,
zvolte Rozpulené.

Hra Skins

Pri hre Skins (met6da evidenicie skore
Skins)-(strana.5) sutazia hraci o cenu na
kazdej jamke.

Ak nastavite Approach na pocitanie
Uderav, uréi vitaza na kazdejjamke.

\/ opa¢nom pripade po odohrati
kazdej jamky vyberte hréaca, ktory

mal najmenej Gderov. Ak hra skonéi
nerozhodne, mozete vybrat viacero
vitazov.

Zobrazenie Statistik kola
Mbzete si prezerat Statistiky kola,
ktoré prave hrate.

1 Pocas hry zvolte SCORE > == .

2 Vlyberte moznost:
+ Zvolte Podrobnosti o kole pre
zobrazenie informacii pre vSetkych

hracov.

* Ak cheete zobrazit podrobné
informacie o jednom hracovi, zvolte
Podrobnosti o kole > ==> Podrobnosti
o hraci, vyberte meno hraca a
Statistiku, ktor( chcete zobrazit.

Individuélne skore karty

Individualna skore karta obsahuje jamku
za jamkou prehlad o hre/kole daného
hraca. Styri symboly predstavuju pocet
Uderov vzhladom na par. Skére zhodné s
parom nema ziadny symbol.

Hra



Celkové skore

Dva a viac nad par

Jeden nad par

®|e ||

Jeden pod par

) |Dva a viac pod par

Zobrazenie historie

Mbézete prezerat ulozené rany, kola a
Statistiky hracov.

1 Zvolte Historie a vyberte hru/kolo,

ktoré chcete zobrazit. Approach zobrazi

informacie o vSetkych hracoch.
2 \lyberte moznost:

*Zvolte == > Podrobnosti o hraci
a vyberte meno hraca pre
zobrazenie individualnej skore karty
pre toto kolo (strana 6).

+Zvolte = > Podrobnosti o hristi
pre zobrazenie zoznamu jamiek a
ich parov.

+ Ak chcete prisposobit individualne

Udaje pre dané kolo vratane mien __

hracov, skore a handicapu, zvolte =

> Upravit vysledkovou listinu

* Ak chcete vymazat skére kartu
Z historie Approachu; zvolte =>
Qdstranit vysledkovou listinu.

Zobrazenie skore kariet a Statistik

pre palice v pocitaci

1 Pouzitim mini-USB kabla pripojte
Approach k po€itacu. Zariadenie sa
zobrazi ako vymenitelny disk v Moj
podita€ v pocitaci s OS Windows®
a ako pripojeny zvéazok v pocitadi s
0S Mac®.

2 Otvorte tento disk/zvazok.

Hra



3 Vyberte moznost:

* Otvorte polozku Vysledkova listina
> ScorecardViewer.html pre
zobrazenie skore kariet.

+ Otvorte polozku Praméry pro hole
> ClubAverageViewer.html pre
zobrazenie $tatistik palic.

Zaznam skore s handicapom

MbéZete nastavit handicap pre jamku
(strana 8) a pre kazdého hraca (strana
8).

Zapnutie skore s handicapom

1 Zvolte Nast. > Skérovani > Hendikep
skérovani.

2 Zvolte Zapnuto.

Nastavenie handicapu hraca
Predtym, ako zagnete pouzivat zéznam

skore s handicapom, musite.mat zapnu-

té skdre s handicapom (strana 8).

1 Pocas hry zvolte SCORE >=>
Nastavit hrace.

2 Zvolte #"pre hraca, ktorého handicap

chcete vlozit alebo zmenit.

3 Vyberte moznost:

« Zvolte Lokalni hendikap, ak chcete
zadat pocet uderov, ktory bude
odpocitany z celkového skére
hraca.

* Zvolte Rejstfik/Metoda sklonu, ak
chcete zadat handicap index
hraca a slope rating ihriska, a tak
vypocitat' pre hraca hraci handi-
cap pre dané ihrisko.

Nastavenie handicapu jamky

Pred pouzivanim zaznamu skore s
handicapom musite zapnut' funkciu skore
s handicapom (strana 8).

Approach zobrazi predvoleny handicap

jamky, ak je k dispozicii. Handicap méZze-

te nastavit aj manualne.

1 Pocas hry zvolte SCORE > = >
Zmenit hendikep.

2 Vlozte handicap jamky.

Zobrazenie vzdialenosti Plays
Like

Funkcia Plays Like vzdialenost pocita so
zmenami terénu na ihrisku pri zobrazeni
uz upravenej vzdialenosti na green.

1 Zvolte Nast. > Vzdalenost PlaysLike.
2 Vlyberte Zobrazit.

8
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PlaysLike vzdialenost sa objavi na displeji
v pravom hornom rohu greenu @ pod
vzdialenostou do stredu greenu.

UleZenie pozicie

Pouzitim aktualnej pozicie alebo ozna-
¢enim pozicie dotykom moZzete oznacit
poziciu na jamkovisku.

POZNAMKA: V3etky ulozené pozicie na
jamke odstranite stlacenim- O > = >
\lymazat polohy.

1 Potas hry zvolte O> Ulozit polohu.

2 Vlyberte moznost:

* Ak chcete oznatit vasu aktualnu
poziciu na jamkovisku, zvolte
moznost Pouzijte aktuaini pozici.

* Pre oznacenie pozicie na mape
zylolte moznost Pouzit stisknuti
cile.

Hladanie ihrisk

Approach najde golfové ihriska vo vasom
okoli alebo konkrétnom meste. Golfové
ihrisko moZete tiez najst aj podla ndzvu.
1 Zvolte Zobrazit nahled.

2 Vlyberte moznost:

+ Zvolte Vyhledat ve své blizkosti, ak
cheete najst ihriska blizko vasej
aktualnej pozicie.

* Zvolte Hlaskujte mésto, ak hfadate
ihrisko v konkrétnom meste.

« Zvolte Hlaskujte hiiste, ak hladate
ihrisko podla nazvu.

Nahlad ihriska

Ked najdete ihrisko, Approach poskytne
nahlad vybratého ihriska jamku za
jamkou.

Hladanie ihrisk



Mdzete zobrazit nahlad na green (stra-
na 3) z blizka alebo merat vzdialenosti
(strana 10).

Ak sa po vybere jamky chvilu nedotkne-
te displeja, spusti sa simulacia ihriska
(strana 11).

Meranie vzdialenosti tuknutim na
displej

Na meranie vzdialenosti k akémukolvek
bodu na mape méZzete pouzit pocas

hry alebo prezerania ihriska tuknutie na
disple;.

1 Zadnite hrat (strana 2) alebo prezerajte
ihrisko (strana 9).

2 Prstom potiahnite ¢erveny cielovy kruh

@ na pozadovanu poziciu na-mape.

*@ je vzdialenost' do stredu greenu od
ciefového kruhu:

*® je vzdialenost od vasej aktualnej
pozicie k cielovému kruhu.
Ak prezerate ihrisko,

*® je vzdialenost od odpaliska (tee) k
cielovému kruhu.

@ je sucet tychto dvoch vzdialenosti.
3 Vyberom moznosti == pribliZite nahlad

na cielovy kruh.
4 Pre névrat na mapu jamky zvolte ® .

Hladanie ihrisk



Rezim nahladu

Ak prezeréte ihrisko, mbZete zobrazit
simulaciu ihriska. Mapa sa postupne
priblizuje na green, ako keby ste reélne
hrali jamku.

Simulacia sa spusti automaticky, ak
sa chvilu po vybere jamky nedotknete
displeja.

Aktualizacie softvéru a ihrisk

Approach mé opravnenie na bezplatné
aktualizacie map ihrisk. Pre aktualizovanie
si stiahnite bezplatny softvér zo stranky
www.garmin.com/courses.

Prisposobte si svoj
Approach

Nastavenia

Zvolte Nast. a prisposobte si nastavenia
a funkcie.

Skorovani: Nastavenie metody
zaznamu skore, zapnutie funkcie skore
s handicapom (strana 8) a zapnutie
sledovania Statistik.

Hole: Pridate alebo odoberiete palice
(strana 3).

Displej: Kalibracia displeja a nastavenie
vypnutia podsvietenia.

Pfechod mezi jamkami: Nastavenie
automatického alebo manualneho
prechodu.

Jednotky vzdalenosti: Nastavenie
jednotky pre meranie vzdialenosti.
Vzdalenost PlaysLike: Zobrazenie ,plays
like* vzdialenosti. (strana 8)

Informace o holi: Funkcia zobrazenia
odportcanych palic. (strana 4)
Bluetooth: Aktivacia bezdrétove;
Bluetooth technolégie. )
Jazyk: Nastavenie jazyka. POZNAMKA:
Zmena jazyka v zariadeni nezmeni jazyk
pouzivatelom zadanych Udajov alebo
mapovych Udajov.

Informace o: Dolezité softvérové
informéacie a ID vasho zariadenia.

Prispdsobte si svoj Approach



Garmin Connect™

Spojte sa so svojimi priatelmi cez Garmin
Connect. Aplikacia Garmin Connect vam
poskytuje nastroje na sledovanie, analyzu
a zdiefanie vasich Udajov. M6Zete tu na-
hravat udalosti vasho aktivneho Zivotného
Stylu vratane golfovych hier, vyletov, behu,
dobrodruzstiev a mnoho iného. Prihlaste
sa do bezplatnej aplikacie na connect.
garmin.com.

Pouzivanie Garmin Connect

Nahrajte svoje skore karty a udaje

o paliciach do Garmin Connect pre
komplexnu analyzu a zdielajte svoje skdre
karty

s priatelmi. Zobrazit si mozete svoju
celkovd Statistiku, Statistiku kola/hry alebo
Statistikuna jednom ihrisku. Tiez moZete
upravovat udaje o paliciach, ktoré.sa
pouZiju pri zobrazeni odporuc¢anych palic.

1 Pripojte zariadenie pouzitim USB kabla k
poCitacu.

2 Chodte na stranku connect.garmin.com.
3 Postupuite podfa zobrazovanych
inStrukcii.

Funkcie Bluetooth

Approach poskytuje po pripojeni kompa-
tibilného mobilného telefénu pomocou
Bluetooth technologie niekolko funkcii.

Prenesenie udajov do Garmin Connect:
Poslite Udaje ako skore karta, Udaje o
paliciach ¢i Statistiky hraca do Garmin Co-
nnect pouzitim mobilnej aplikacie Garmin
Connect Mobile. Viac informacii najdete na
www.garmin.com /intosports/apps.
Upozornenia: Approach vam oznami, ze
vam prisla sms, mate hovor alebo iné
upozornenie.

Parovanie telefonu

1 Stiahnite si do svojho telefonu aplikaciu
Garmin Connect Mobile z www.garmin.
com/intosports/apps.

2 Telefon nesmie byt vzdialeny od naviga-
cie viac ako 10 m.

3 V navigacii zvolte Nast. > Bluetooth >
Parovat mobilni zafizeni a postupuijte
podla zobrazovanych intrukcii.

4 \/lo vasom telefone otvorte aplikaciu
Garmin Connect Mobile a postupujte
podla zobrazovanych instrukcii pre
pripojenie navigacie.

12
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InStrukcie st zobrazené pocas Uvodnych

nastaveni alebo vyberom ==> My Device.

Pripojenie k sparovanému telefénu
Pred prvym pripojenim je potrebné
sparovat telefon s golfovou navigaciou.
Ked' sa pripojite k vasmu telefonu
prostrednictvom bezdrétovej Bluetooth
technologie, mozete zdielat svoje skore a
iné Udaje cez Garmin Connect. TaktieZ sa
budl na navigacii zobrazovat upozornenia
z vasho telefonu.

1 Zapnite Bluetooth na vasom telefone.

2 V navigacii zvolte Nast. > Bluetooth
> Pfipojeni > Zapnuto a funkcia
Bluetooth je zapnuta.
3 Vyberom moznosti Oznameni zobrazite
alebo skryjete upozornenia z telefonu:

Upozornenia z telefénu

POZNAMKA: Kompatibilné mabilné
telefony st Apple iPhone s Bluetooth 4.0
ai0S 7 alebo novsim.

Ak na vas telefon pride nejakéa sprava, te-
lefén poSle upozornenie na vas Approach.
Prezeranie upozorneni

Pred zobrazenim upozorneni je

potrebné pripojit Approach k sparova-
nému telefonu (strana 13).

1 Stlacte O> Oznameni.

2 \lyberte upozornenie.

3 Pre prezeranie obsahu oznamenia
zvolte A alebo'V.

Priloha

Instalacia-pamatovej karty

Mdzete pouzit microSD™ kartu ako doda-

tocnu pamat pre ukladanie udajov alebo

pre nahrévanie predinstalovanych map.

1 Otvorte bezpecnostny kryt @ na slote
pre mikroSD kartu®@.

2 Kartu zatlaéte, kym nezacvakne.

Priloha



Starostlivost o zariadenie

UPOZORNENIE

Neskladujte zariadenie na miestach,
ktoré su vystavené pdsobeniu
extrémnych teplét, pretoZze by mohlo
dojst k poskodeniu.

Nikdy nepouzivajte tvrdé alebo ostré
predmety na ovladanie dotykového
displeja.

Nepouzivajte chemické CistiCe a
rozpustadla, mohli by poSkodit

Podsvietenie

+ Kedykolvek tuknite na displej a zapne
sa podsvietenie.

POZNAMKA: Upozornenia a spravy
aktivuju podsvietenie.

+ Stladte Opre zapnutie podsvietenia a
prispdsobte jas.

* Zmente €as podsvietenia (strana 11).

plastové Casti. Upevnite ochranny kryt, & T

aby ste zabranili poskodeniu portu SpeC|f|kaC|e

mini-USB. Typ barérie Lithium-polymer
. Ne Vydrz batérie a2 do 15 hodin
Cistenie displeja B A oo [ 20C -60C
Aplikujte Cistiaci prostriedok (voda, iso- [(YpcRovatepoa | -

propyl alkohol alebo ¢istic okuliarov) na Teplota pocas 0°C - 45°C
jemna, Cistu a hladk tkaninu a jemne nabijania

utrite displej. Vodotesnost IPX7

Cistenie zariadenia
1 Utrite zariadenie tkaninou navihéenou

jemnym ¢istiacim roztokom.
2 Osuste zariadenie.

Kalibracia displeja
Ak sa vam zda, ze dotykovy displej sprav-
ne nereaguje, mdéZete ho nakalibrovat.

1 Zvolte Nast. > Displej > Kalibrace
obrazovky.

Priloha



2 Postupujte podla zobrazovanych
inStrukcii.

Vlymazanie udajov pouzivatela

POZNAMKA: Tymto vymaZete vietky
Udaje vlozené pouzivatefom.

1 Podrzte O a vypnite Approach.
2 Polozte prst na favy horny roh displeja.
3 S prstom na displeji zapnite Approach.

4 Zvolte Ano.

PouZitie klipu

POZNAMKA: Vas klip.sa moze lisit od
obrazka.

Pre upevnenie zariadenia na opasok,
vrecko alebo bag mozete pouzit klip.

1 Vsurite spodn( ¢ast zariadenia do
spodnej €asti klipu.
POZNAMKA: Ak umiestnite
zariadenie do klipu opacne,
nezapadne na svoje'miesto a méze
[ahko vypadnut z klipu.

2 Zatlacte horn(i ¢ast zariadenia do klipu,

kym nezacvakne.

3 Ak chcete vybrat zariadenie z Klipu,
naddvihnite hornt Cast klipu, zatlacte
na hornu Cast zariadenia a vyberte
Appraoch z klipu.

Setrenie energie pocas
nabijania

Pocas nabijania navigacie mézete vypnut
displej a vSetky ostatné funkcie.

1 Pripojte Approach k externému zdroju.
Zobrazi sa zostavajuca kapacita batérie.

2 Podrzte tlacidlo pre zapnutie/vypnutie
4 az 5 sekund. Displej sa vypne
a Approach sa prepne do rezimu
nabijania.

3 Uplne nabite svoj Approach.

Priloha
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TU ODSTRIHNUT

ZARUGNY LI

ZARUCNY LIST

Informacie o vyrobku:
Nazov - Typ - Model: ...........cccoeeveeiiiiiiiiiiii i

SErIOVE CiSIO: oo

Informacie o zakaznikovi:

Meno a priezvisko: = ... s
AdieSa: Gl [ ..%.NT ...
Teleioh. A ......... 0@ AP ...,

Emaill s £ e ML,

Upozornenie:

Nie je potrebné, aby bol zarucny list potvrdeny predajcom. Za relevantny doklad, pre
uplatnenie zaruky, je stanoveny nadobudaci doklad. Zarucny list vSak pini dblezitu
sprievodnu funkciu pocas reklamacného procesu,a preto je ho potrebné pri uplatneni
reklamacie pozorne vyplnit a poslat’ spolu s dokladom o kupe.

X
X

ST

Zarucny list



ZARUENY LisT
Zarucéné podmienky
Znacka Garmin poskytuje na vSetky svoje vyrobky uréené pre slovensky trh
24 mesaénu obmedzenu zaruku.

V ramci zarucnej doby sa znacka Garmin zavéazuje opravit alebo vymenit v8etky poskodené diely,
pripadne celé zariadenie, ktorych porucha sa prejavila pri ich beznom pouzivani v sulade
s uréenim zariadenia.
Pocas zarucnej doby si zakaznik uplatriuje reklamaciu prostrednictvom svojho predajcu alebo priamo
v servisnom stredisku, kde zasiela poSkodené zariadenie na svoje naklady.

Reklamacia musi obsahovat’
1. Poskodené zariadenie s viditelnym vyrobnym cislom (ak ho obsahuje)
2. Nadobudaci doklad (faktura alebo pokladni¢ny doklad - staci képia)
3. Reklamacny protokol (meno, adresa a telefonicky kontakt, popis zavady a obsah zasielky)
odporuéame pouzivat elektronicky formular uvedeny na www.garmin.sk,
ktory je dostupny po prihlaseni do systému v menu Moje dokumenty - Vlytvorenie reklamécie
Pred odoslanim zariadenia do servisu Vam odporti¢ame kontaktovat' nasu technicku podporu na
bezplatnom ¢isle 0800 135 000 alebo prostrednictvom e-mailu: podpora@garmin.sk.

Strata uvedenych zaruk nastava v pripade:

1. Ak bol na pristroji vykonany servisny zasah neopravnenou osobou

2. Ak porucha vznikla nasledkom nehody alebo neprimeraného pouzivania - mechanické
poskodenie

3. Ak bol v pristroji nahrany nelegalny ovladaci program alebo mapa

Miestna nedostupnost signalu GPS, RDS-TMC alebo inych sluzieb, ako aj obmedzena podrobnost,
¢i aktualnost mapovych podkladov pre $pecifické Uizemie, nie st povazované za chybu naviga¢ného
pristroja, a preto nemozu byt predmetom zaruénej opravy.

Podrobné a aktualizované znenie zaruénych podmienok je uvedené na www.garmin.sk.
Vsetky dalSie zaruéné podmienky sa riadia podla prisluSnych ustanoveni platnych zakonov.

Servisné stredisko pre Slovensko:
CONAN, s.r.0., Murgasova 18, 010 01 Zilina, tel: 041-700 29 00, servis@garmin.sk
bezplatna linka podpory
HOT-LINE: 0800 135 000
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