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1 Uvod

Doprajte si jednoduchy a zabavny Start

Geko 201 je spojenim vtipu a jednoduchosti. Ak chcete
»dostat™ z vasho nového Geka 101 o najviac, ndjdite si ¢as na
preStudovanie tejto prirucky. Prirucka vdm poskytne vSetky
potrebné informécie na pracu s vasim Geko 201.

Zaregistrujte si prosim Geko!

Nasu pomoc mozete vyuZzit’ pri vaSej on-line registracii este
dnes.

Preco by ste si mali zaregistrovat’ v§e Geko?

e Budete dostdvat informécie o novych navigacnych
produktoch.
e Podpora pri strate a odcudzeni ukradnutych navigatorov.

Prostrednictvom internetu sa mdte moznost zaregistrovat
priamo u vyrbcu navigatorov. (Www.garmin.com).

Dakujeme Vam za to, Ze ste si vybrali navigitora Garmin Geko
101. Ak mate nejaké otdzky alebo pozndmky tykajice sa
pouZzivania navigdtora Geko 201, mdZete navstivit naSu
webovsku stranku.

Vystrahy a upozornenia

Systétm GPS - Globalny navigaény systém, je
prevadzkovany a riadeny Ministerstvom obrany USA, ktoré
moze bez predchddzajiceho upozornenia menit presnost
systému a robit’ jeho dpravy.

Toto mdéze mat’ vplyv na presnost a funkénost’ kazdého
navigacného zariadenia vyuZivajiceho systém GPS.
Navigator Geko je presné elektronické navigacné zariadenie, ale
ako kazdy elektronicky pristroj sa aj ono mdZe pokazit' alebo
zobrazovat’ nepresné udaje. Preto bud’te vzdy pripraveni pouZit’
aj ind naviga¢nu techniku a postupy.

FCC — Prehlasenie o zhode

Toto zariadenie spadd podl'a FCC limitnych noriem (Cast’ 15)
medzi digitdlne elektronické zariadenia Kategorie B.

ZACINAME

Pripravit’ sa - Pozor - .....

WELCOME!

Pozornym preStudovanim tejto
prirucky si rychlejSie osvojite
ovladdanie navigdatora, €o prispeje
k zvySeniu VaSej bezpecnosti pri
skuto¢nom pohybe v teréne.



ZACINAME

Indentifikdcia pristroja

Uréenie pristroja:  Sateliné
pozi¢né a naviga¢né zariadenie -
systém GPS

Nazov pristoja (modelov): Geko
101, Geko 201, eTrex, Camo,
Summit, Venture, Legend, Vista,
eMAP, GPS V, StreetPilot I,

GPS72, GPS76,, GPSMAP76,
GPSMAP76S, GPSMAP176,
GPSMAP176C, NavTalk,
GPSMAP162, GPSMAP182,
GPSMAP182C, GPSMAP232,

GPSMAP2006, GPSMAP2006C,
GPSMAP2010, GPSMAP2010C,
GPSMAP168, GPSMAP188,
GPSMAP188C, GPSMAP238

Vtejto kategérii su zariadenia, ktoré pri svojej c¢innosti
produkuju radiofrekvenénu energiu a ak nie su inStalované a
pouzivané podla ur¢eného predpisu modzu spdsobovat’ rusenie
inych rddiokomunika¢nych zariadeni.To znamend, Ze vyrobca
neruci za sposobené radiové ruSenie inych zariadeni a pri vzniku
takéhoto efektu je potrebné zariadenie premiestnit’ alebo
vypnut.V pripade ak mate tazkosti srddiovym ruSenim
pouZivanim tohoto zariadenia kontaktuje servisné stredisko
alebo autorizovanych dealerov firmy Garmin, ktori sa pokisia
tento problém vyrieSit.Firme Garmin nie su zndme Ziadne beZné
elektronické zariadenia, ktoré by prevddzka navigatora mohla
produkovanou frekvenénou energiou posSkodit’ a nie su jej
zname ani zariadenia, ktoré by mohli frekvenénym Ziarenim
poskodit’ tento navigdtor.Navigdtor GEKO neobsahuje Ziadne
uzivatel'sky opravitelné alebo nastavitelné diely. Zasah do
navigitora neautorizovanou osobou ma za nasledok stratu
zéruénych podmienok.

VYHLASENIE O ZHODE
Vyhldsenie o zhode vyddva
Nazov organizicie: CONAN s.r.o.
Adresa: Bytéicka 82, 010 01 Zilina
ICO: 36402974

Identifikdcia vyrobcu

Nazov organizicie: GARMIN International

Adresa: 1200E, 151 st Street Olathe, Kansas 66062, USA
No. 68, Jangshu 2nd Rd. Shijr, Taipei, Taiwan

Sposob posidenia zhody

Pristroje boli posudzované podla zdkona 264/1999, § 12, odsek
3., pismeno a), vsulade snaslednymi nariadeniami vIidy
394/1999, 159/2002, 301/2002.

Technické predpisy a harmonizované normy
STN EN 50081-1, STN EN 50082-1, 89/336/EHS

VYHLASENIE

Firma CONAN s.r.o vyhlasuje, Ze horeuvedené pristroje sa
v zhode s technickymi poziadavkami na vyrobky uvedenych
noriem a vladnych nariadeni.

Vyhlasovatel

Meno: Peter Palarec

Funkcia: konatefl 3
Adresa: BytCickd 16, 010 01 Zilina
Datum: 1.1.2003
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INSTALACIA BATERII

EEHEN)

Zivotnost’ batérif uréuje pocet
Stvorcekov v ikone batérie
zobrazenej v lavom dolnom rohu
displeja (Styri Stvorce znamenaju
plne nabité batérie).

Styri osamotené Stvorce indikuji
pouZzitie vonkajSieho zdroja
napajania

3 Instalacia batérii

V Geko 201 sa pouzivaji dve batérie typu AAA, ktoré sa
inStaluju v zadnej Casti navigdtora. Pri inStaldcii batérii najprv
odklopime kryt akumulétora najlepSie mincou, ktord vsunieme
do Strbiny v jeho spodnej Casti. Mincou pooto¢ime a tym
nadvihneme kryt, ktory potom moZeme celkom odklopit’. Potom
vloZzime batérie, priCom dbdme na spravnu polaritu. Potom
pripevnime kryt akumulatorov tak, Ze ho najprv vloZime v
hornej €asti do zdrezu a potom ho v dolnej Casti pritlaCime tak
aby zacvakla prichitka. Alkalické batérie maju vydrz asi 12
hodin. Mo6Zu sa pouZivat dobijateIné batérie alkalické resp.
NiCad alebo NiMN batérie.

Priestor pre batérie

POZNAMKA: Venujte patriéni pozornost —starostlivosti
o batérie, ktord je udand vyrobcom. Po upozorneni vaSim
navigdtorom na vybité batérie ich urychlene nabite pripadne
vymente za plne nabité batérie.



4 Funkcie tlacidiel

Tlacitko UP Tlacitko POWER
[ Zapinanie osvetlenia
N oy X displeja
gekozo1 P
Tlagitko DOWN @\T

— lacitko PAGE

Displej navigatora

Tlacitko OK 7~ [ | "= L

Tlacitka UP / DOWN - Sipky Hore / Dole:

- vyber poZadovanej polozky MENU

- zadavanie nazvu alebo vyber grafickej ikony

- nastavenie kontrastu displeja — Satelitnd stridnka

- zmena mierky mapy - Mapova stranka

- zmena zobrazovanych hodndt—Navigac¢na stranka

Tlacitko OK:
- potvrdenie  vyberu  prislusSnej  polozZky = MENU
- potvrdenie zadania novej hodnoty — Nazvu

Tlacitko POWER:

- zapnutie pristroja - stlacit’

- zapnutie osvetlenia displeja - stlacit’

- vypnutie osvetlenia displeja - stla¢it’

- vypnutie pristroja - stlacit a pridrzat’

Tlacitko PAGE:
- prepina zobrazenie stranok a rdoznych naviga¢ny udajov
- zru$i prave vykondvanu opericiu bez uloZenia

ZACINAME



5 Hlavné navigacné stranky

Zobrazovanie vSetkych poZadovanych udajov prebieha
prostrednictvom piatich tématicky rozdelenych zédkladnych
stranok.

[ TRIF ODOMETER |
aéu: El
| HA4 SFEED | I umepanng
S2. 1% F. & TRACKS F
m;"im:“ L_EI_] T moutes LJ
SFELD TEIL=T1RUNE "E’ GRHES
20.0% D0 1:a1 ﬁa SITUR
Satallite Map Navigation Tiip Computar Menu

Stranky navigatora Geko 201:

1. Satelitte — Satelitna stranka
2. Map — Mapova Stranka
3. Navigation — Navigac¢na stranka
4. Trip Computer — Trasovy po¢itac

5. Menu — Stranka Menu

Midzi jednotlivymi strdnkami sa pohybujeme pomocou tlacidla
PAGE.




6 Satelitna stranka

Normal Skyview Advanced Skyview
RERDY ACCURACY:
T HHUIGHTE\\PreVédeOV}’/ stav/
ACCURACY:
1efe_ | /
e MM Predpokladana

nresnost’

\ Viditel'né satelit)/ /@\ z

Prijimanie signalov Oon0il 2e s
[~ - zobrazi intenzitu -

prijmu si gnéloﬁD ]

Ak vas navigator prijma signaly aspoi zo Styroch satelitov,
v spodnej Casti displeja bude zobrazené oznacenie 3D.
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Této strdnka zobrazuje prevadzkovy stav pristroja, spdsob
komunikdcie so satelitmi a droven prijimanych signdlov. Podl'a
urovne prijimania satelitného signdlu moZe zobrazovat
»Normdlny vyhlad na oblohu/Normal Skyview* alebo
,»Zlepseny vyhl'ad na oblohu/Advanced Skyview®. Pri zobrazeni
Normal Skyview displej zobrazuje animéciu satelitov, intenzitu
prijimaného satelitného signdlu a presnost’ ur€ovania polohy.

Pri aktivovanej stranke Advanced Skyview stlacte tlacidlo
OK, vyberte poloZzku Advanced Skyview a opit’ stlacte tlacidlo
OK. Tato stranka zobrazi satelity s ich ¢islami, ich blizkost'ou
k vasej polohe a intenzitou jednotlivych signalov.VonkajSia
kruznica s vyznacenim svetovych stran predstavuje horizont,
vnitornd kruZnica predstavuje azimut 45° astred je vlastne
miesto priamo nad Vami. KaZzdy satelit md svoje stéle
identifikacné Cislo.

Poznamka: Pri dplne prvom spusteni Geko 201 vyjdite s
navigdtorom von, na miesto s Cistym vyhl'adom na oblohu na
dobu 15-30 minut.

/

Satellite Pages

RERDY
TO HAUIGATE
ACCURACY:
1cFt

MH MM
MH i o HM
.
N
L

ZIGHAL

mmnm 3DHAH

Prevadzkové stavy
— Wait... Tracking
Satelites/Cekej...hledani druzic
- hl'ada satelity
— Weak signal/Slaby signal
- slaby signdl, zly vyhl'ad
— Ready to Navigate/Pripraven
pro navigaci
- vypocitava svoju polohu
- zobrazovana je aj presnost’

Uroveti  prijimanych _ signdlov
— &fm je plny (tmavy) stipec vigsi,
tym je aj kvalita a droven signalu
lepSia

— v pripade slabého signdlu skuste
zmenit’ polohu tak, aby sa zlepsil

vyhlad na oblohu
— kvalitnejsi signdl znamend vysSiu
presnost’

- ak je signdl prijimany minimdlne
zo Styroch alebo  viacerych
satelitov, v spodnej Casti displeja je
zvyraznené oznacenie 3D



Satellite Pages

Nastavenie doby osvetlenia displeja:

LIGHT TIMEQUT

0 SECONDS | Doba osvetlenia displeja sa dd nastavit’ cez Satelitnd stranku
CONTERST stlaéenim tlacidla OK/alebo cez Hlavné Menu, pricom d’als{
postup je potom zhodny.

1. Zobrazte Hlavné MENU - stlacajte tlacidlo PAGE.

2. Pomocou tla¢idiel UP alebo DOWN nastavte kurzor na
polozku ,,SYSTEM" a stlacte OK.

3. Pomocou tla¢idiel UP alebo DOWN nastavte kurzor na
polozku ,LIGHT TIMEOUT" a stlacte OK.

4. Pomocou tla¢idiel UP alebo DOWN moZete vybrat

Kurzor na polozke Light Timeout / dizku osvetlenia. Vyberte ju a stlaéte OK
Doba osvetlenia displeja 5. Tlac¢idlom PAGE sa vrétite na stranku SYSTEM.
LIGHT TIMEQUT
30 SECOHDS |
Aerarn e B Nastavenie kontrastu
15 SECOHDE Nastavenie kontrastu sa prevadza obdobnym spdsobom ako
fﬂhﬁ"ﬁi@ nastavenie doby osvetlenia a tieZ sa vykondva prostrednictvom
o P Satelitnej stranky alebo Hlavného menu.
Nastavenie kontrastu prostrednictvom Satelitnej stranky:
1. Zobrazte Satelitnu stranku — stlacajte tlaidlo PAGE
a stlacte OK.
i i 2. Pomocou tlacidiel UP alebo DOWN zvyraznite polozku
Moznosti nastavenia Doby LSETUP DISPLAY" a stlaéte OK.
osvetlenia displeja 3. Pomocou tlagidiel UP alebo DOWN nastavte kontrast a
stlacte OK
4. Tlacidlom PAGE sa vritite na Satelitni stranku.
RERDY
TO MAUIGATE Nastavenie kontrastu prostrednictvom Hlaného MENU:
CONTRAST 1. Zobrazte Hlavné MENU - stlacajte tlacidlo PAGE.
2. Pomocou tlacidiel UP alebo DOWN nastavte kurzor na
i polozku ,,SYSTEM" a stlacte OK.
3. Pomocou tlacidiel UP alebo DOWN nastavte kurzor na
polozku ,,CONTRAST" a stlacte OK.
4. Pomocou tlacidiel UP alebo DOWN nastavte kontrast a
= stlacte OK
_ 5. Tlacidlom PAGE sa vritite na stranku SYSTEM.
Kontrast sa nastavuje podl'a okamzitych svetelnych podmienok

Nastavenie kontrastu a teploty a to tak, aby boli hodnoty zobrazované na displeji Co

najlepsie Citatelné.
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CGelke Mapova stranka

7 Mapova stranka MAP PAGE

Nézov waypointu o

v

Pomocou tla¢idiel UP alebo
DOWN sa d4 nastavit’ mierka mapy
a to v rozmedzi od 12 metrov az do

1200 km.

Ukazovatel kurzu ——__|

Symbol ulozeného bodu - = |
Waypointu

| — Totoste VY :-)

Navigacna cesta do ciela —

S

Zaznam prejdene;j

Mierka zobrazenia ——_| trasy (Track Log)

Mapovd stranka slizi na zobrazovanie vasej polohy (ikona
"Panacika") a poskytuje predstavu o vdaSom pohybe. Ak sa
pohybujete, ikona Panacika "krd¢a" a zanechdva za sebou Ciaru-
prejdenu trasu (track log).

Na mape su zobrazené tieZ ndzvy Orientacnych bodov-
Waypointov spolu s ich symbolmi, ktorych vytvdranie si
vysvetlime na str. 17.

Ak sa s Geko 101 otacate, automaticky sa otaca (orientuje) aj
mapa a to tak, Ze waypointy, ktoré mame este len prejst’, st vzdy
zobrazované pred Pandc¢ikom. Ukazovatel’ kurzu ukazuje smer
Viésho pohybu.

Pre lepSiu orientdciu v mape si mdze uzivatel menit’ mierku
mapy Vv rozsahu 12 metrov az 1200 kilometrov, pomocou
tlacidiel so Sipkami (tlacidla UP a DOWN).

11




Mapova stranka

MAP PAGE

OFTIOHE

"AH

FACE LOG
CLEAF
TRACK LOG

MEASURE
DISTAHCE

MAF
SETUF

CZ0mi

Kurzor nastaveny na polozke PAN
TRACK LOG

EOOmi |
Ked’ si zvolite orientdciu mapy na
sever (Northward), Panacik sa
zmeni na trojuholnik. Spicka
trojuholnika bude ukazovat
priblizny smer vasho pohybu.
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Optimalizdcia mapovej stranky vdm umoZzni prispdsobit’ stranku
viacerym spdsobob ovladania, hoci nie vSetky moZnosti volieb
budu vzdy k dispozicii. Nasledovné moznosti volieb si vzdy
dosiahnutelné:

¢ (lear Track Log: VymaZe automaticky zaznamenant tarsu
70 zobrazenia na mapovej stranke, nie z pamiite.

e Measure Distance / Meranie vzdialenosti: Dovoli vim
zvolit’ dva body (jedna predvol’ba je vasa aktudlna poloha) a
druhy si zvolite vy. Potom bude automaticky vypocitana
vzdialenost a predbeZzny cas na dosiahnutie ciela
(zvoleného bodu) vzhl'adom k vasej aktudlnej rychlosti.

e  Map Setup: Umoziluje nastavit’ parametre mapy.

Orient Map - orientuje mapu podla smeru pohybu (Ahead)

alebo orientuje mapu na sever (NORTHWARD)

Auto Zoom - - zapina alebo vypina automatické nastavenie

mierky zobrazenia podl'a okamzZitej rychlosti

Waypoints - zapina (Show) alebo vypina (Hide) zobrazovanie

uloZenych Orienta¢nych bodov na Mapovej stranke

Goto Line (smer k ciel'u alebo kurz): Urcite ¢i bude ukazovatel

na displeji ukazovat’ vas aktudlny smer alebo kurz k

nasledujicemu waypointu (navigaénému bodu v ceste).

Nasledovné polozky nebudd dostupné pokial nebudete mat’

zaznamenanu nejakud prejdenu trasu (track log).

e Pan Track Log: Umozni vdm pohybovat’ sa k nasledujicemu
bodu po uZ zaznamenanej trase. Funkcia umoZiuje virtudlne
prezeranie a pohyb po prejdenej trase. Pohyb sa prevddza
tlatidlami UP/DOWN pricom je pre kazdy bod zdznamu
Trasy zobrazovany cas jeho vytvorenia. K I'ubovolnému
bodu je mozné aktivovat’ niektoru z tychto moZnosti:

o TRACBACK - pomocou nej sa dd nastavit opacny
pochod po zaznamenanej trase

o GOTO - urci vybrany objekt ako navigacny ciel

o MARK-ukladanie waypointov

o ZOOM-mozZnost’ zmeny mierky.

e Stop Navigation: Ukoncéi aktudlnu navigiciu (spOsob
navigdcie na cielovy bod)



Vyuzitie zaznamenanej trasy Track Log

Pri pohybe s Geko 201 sa na zobrazenej Mapovej stranke
tahd za PaniCikom bodkovand ¢iara. Zdznam ciary sa spusti
hned’ ako si Geko 201 vypocita svoju polohu. Ak si pri praci so
zaznamom prejdenej trasy-Track Log zvolime polozku PAN
TRACK LOG (cez menu mapovej stranky), na mapovej stranke
sa ukdZe ukazovatel’ v tvare $ipky, ktorym sa dd postvat’ po
zaznamenanej trase Track Log tla¢idlami UP alebo DOWN.
Tlacidlom OK vyvolate Styri polozky a to TRACKBACK,
GOTO, MARK a ZOOM.

Funkcia TrackBack vdm umoZni vritit’ sa po zaznamenanej
trase naspét, bez oznacenia nejakych konkrétnych waypointov.
Pred Startom kazdej novej cesty zmaZte zdznam UuZ
zaznamenanej trasy pomocou Clear Track Log, pretoZe by doslo
k postupnému prepisovaniu  najstarSich zaznamenanych
trasovych bodov tejto trasy novymi trasovymi bodmi.

Funkcia GOTO sliZi na navigovanie do ciel'a prostrednictvom
presne zadaného cielového waypointu, ktory si mbZeme
vytvorit’ pomocou funkcie Mark a uloZit’ ho do pamiéte. Funkcia
Mark je podrobne popisand na strane 12.

Vymazanie zaiznamu prejdenej trasy:

1. Prizobrazenej Mapovej stranke stlacte tlacidlo OK.

2. Tla¢idlami UP alebo DOWN vyberte polocku CLEAR
TRACK LOG a stlacte OK.

3. Na otdzku, ¢i chcete naozaj zmazat' prjdend trasu (DO YOU
REALLY TO CLEAR THE TRACK LOG?) zvolte YES
a stlate OK a zdznam prejdenej trasy bude vymazany.

Mapova stranka

MAP PAGE

OFTIOHE

FAH
TRACK LOG

CLEAFR

TRACK LOG
MAF
SZETUF

E00mi |
Pred Startom novej trasy vymaZzte
uz prejdend trasu.

FAH

L=POfE

d:05FHM
HOU-S-Z002Z

Zapnuty méd PAN, ktory slizi
napr. na prezeranie zaznamenanej
trasy - Track Log.
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Navigac¢na stranka

NAVIGATION PAGE

(4]
v

Tlac¢idlami UP alebo DOWN sa
daju prepinat rozne trasové udaje
v spodnej Casti displeja.

Pozor, Geko 101 nie je kompas!
Sprdvne  navigacné  hodnoty
zobrazuje len  pri  pohybe
a zadanom navigacnom cieli. Svoj
smer pohybu overujte aj inymi
navigaénymi technikami.!

POZNAMKA: Smerovd  §ipka,
cielovy symbol, smerové informacie,
¢as pochodu (Time To Go), cas
prichodu (Arrival Time ) a cielova
vzdialenost’” (Final Distance ) budi
aktivne len vtedy, ak ste aktivovali
funkcie GOTO (navigicia na ciel),
alebo TrackBack (spitnd navigicia po
prejdenej trase).
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8 Navigacna stranka

Priamy smer na ciel’ \

/Nézov ciel'a

a0

) Vzdialenost’ ciel’a
Ikona  ciel'ového

bhodu —

Graficky kompas

RN

SFEED

=0.0%

Aktudlna rychlost’

— volite'n4 hodnota Smer na ciel’

Navigacna stranka vdm pomoZe pri navigacii na ciel. Ked’ sa s
navigitorom zacnete pohybovat, Navigacnd stranka vam bude
ukazovat’” smer pohybu a rychlost. Ak si zvolite navigiciu ku
konkrétnemu ciel'u, Naviga¢na stranka bude zobrazovat’ nazov ciel’a,
jeho polohu, vzdialenost’ a ¢as potrebny na jeho dosiahnutie. Potom
sta¢i uz len sledovat’ smerovu Sipku. Pri sprdvnom pohybe na ciel
tito Sipka smeruje rovno hore — v smere pohybu.

ZvySenu pozornost’ venujte navigaénym udajom ak ste uZ blizko
ciela (100+200 metrov) alebo pri velmi pomalom pohybe
(menej ako 2 km/h).

Menu Navigacnej stranky

¢ Stop Navigation: ukoncenie aktivnej navigécie - zrusi
zadany navigacny ciel’.
- navigator prestane zobrazovat’ zvyrazneny smer na ciel’
Reset Max Speed: vynuluje pocitadlo maximalnej rychlosti
e RESET TRIP - vynuluje pocitadla:
- Trip Odometer — prejdend vzdialenost’
- Trip Time — Cas pohybu
- Average Speed — priemernd rychlost’

Ovladanie Menu Navigacnej stranky
1. Prizobrazenej Navigacnej stranke stlacime tlacidlo OK
2. Tlacidlami UP aDOWN sa pohybujeme medzi
jednotlivymi poloZkami Menu a tla¢idlom OK potvrdime
svoj vyber.



Moznosti volieb datového pol’a Navigacnej stranky

Stla¢anim tlaCidiel UP alebo DOWN sa pri zobrazenej
Navigacnej stranke meni zobrazovand hodnota v jej spodnej
Casti.

Elevation — nadmorska vyska
Heading — skuto¢ny azimut pohybu
Location — siradnice aktudlnej pozicie
Speed — rychlost’

Time/Data — aktudlny Cas a ditum
Trip odometer — prejdend vzdialenost’

Nasledovné polia sui zobrazované len ked je aktivovand

navigécia:

Arrival Time — odhadovany ¢as pochodu do ciel’a

Bearing — azimut (smer, kurz) pohybu z aktudlnej pozicie do
Ciela

Final Distance — celkova vzdialenost’ do Ciel’a

Time To Go — celkovy ¢as pochodu (od Startu po ciel’)

Naviga¢na stranka

(a]uk}

9.82"

ZFEED
e20.0%

Navigacnd stranka umoZni
zobrazenie (v spodnej Casti
displeja) az 10 r6znych poloziek
ako napriklad nadmorskej vysky,
rychlosti a inych.
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Trasovy pocitac
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TRIP COMPUTER PAGE 9 Tl'aSOV),’ poéitaé
TRIF QDOMETER
da0: Stranka Tratového pocitata obsahuje Styri volite'né polia.
MA- SFEED Polia st Standardne nastavené, ale vy ich mozZete
= 0 L prostrednictvom funkcie CHANGE FIELDS menit a nastavovat’
=ik aZz z 31 mozZnosti volieb.
HMOUIHG AUG
21T Zmena poli:
TIME-FONHG 1. Zobrazte stranku Trip Computer — stlacajte tlacidlo
PAGE.
00:01:41 2. Pomocou tlacidiel UP alebo DOWN nastavte kurzor na
polozku ,,CHANGE FIELDS" a stlacte OK.

3. Pomocou tlacidiel UP alebo DOWN sa pohybujete medzi
jednotlivymi poliami. Pri policku, ktorého zobrazovand
veli¢inu chcete zmenit’ stlacte OK.

TRIF QDOMETER . 1
0.59" 4. Pomocou tlacidiel UP alebo DOWN vyberte pozadovanu
. i polozku a stlacte OK. Ostatné polia nastavite obdobnym
MOUIHG AllG spOsobom.
1.5% 5. Tla¢idlom PAGE sa vratite na hlavnd stranku Tratového
pocitaca.
|____HEROIHG |
HEADIHG g
LAT.-LOH [i]
LOCATION L fon 4w v . cr s p
MAX SFEED - Dalej su popisané vSetky moZnosti nastavenii datovych poli na
stranke Tratového pocitaca.



Moznosti volieb datovych poli Trat’ového pocitaca

Nizsie st uvedené najprv anglické a potom ceské vyrazy pre
jednotlivé Statistické udaje, v takej forme , ako ich zobrazuje vas
navigdtor Geko 201.

ELEVATION / VYSKA - okamZitd hodnota nadmorskej
vySky

HEADING / SMER POHYBU - okamzity (aktudlny) smer
pohybu - azimut

LAT/LON / SIR./DEL. - aktudlna GPS pozicia

LOCATION / POZICE - aktuailna zemepisnd $irka a dizka

MAX SPEED / MAX RYCHL. - maximdlna rychlost’ od
posledného Nulovania

MOVING AVG /PRUM. POHYB - (Moving Average)
priemernd rychlost’ pocitand len pri pohybe

ODOMETER / PROJETA VZD - prejdend vzdialenost’ —
celkova

OVER’L SPD / PRUM. RYCH. - (Overall Speed) celkova
priemernd rychlost’

SPEED / RYCHLOST - okamzita (aktudlna) rychlost’
pohybu

SUNRISE / VYCH. SLUNCE - ¢as vychodu Slnka pre
aktudlnu poziciu

SUNSET / ZAP. SLUNCE - ¢as zdpadu Slnka pre aktudlnu
poziciu

TIME OF DAY / HODINY - presny lokdlny ¢as — podl'a
zvolenej Casovej zony

TIME MOVING / CAS POHYBU - ¢as pohybu na aktualnej
Trase

TIME-STOP/ CAS ZASTAV. - &as stitia — bez pohybu

TIME TOTAL / CELK. CAS - celkovy &as od posledného
Nulovania hodn6t

TRIP ODOMETER / POCIT. TRASY - prejdend vzdialenost’
aktudlnej Trasy

VERT SPEED / VERT. RYCHL. - (Vertical Speed)
vertikdlne stracanie/naberanie vySky v Case

Trasovy pocitac
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Trasovy pocitac
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Nasledovné datové polia budd k dispozicii, len ked bude
spustend navigécia:

BEARING / SMER K CILI - azimut (smer, kurz) pohybu
z aktudlnej pozicie do Ciel'a alebo nasledujiceho
bodu na navigacnej trase

COURSE / KURZ - azimut pohybu zo Startu do Ciel'a

FINAL DEST / CIL - (Final Destination) hlavny (konec¢ny,
celkovy) navigacny Ciel

FINAL DIST / CILOVA VZDAL. - celkové vzdialenost' do
Ciel'a

FINAL ETA / CAS V CILI - &as prichodu do hlavného Ciel'a

FINAL ETE / CASK CILI - zostavajici €as pochodu do
hlavného Ciel'a

NEXT DEST/PR. CIL - (Next Destination) d’al§i bod na
navigacnej ceste

NEXT DIST / VZDALENOST - (Next Distance)
vzdialenost medzi vaSou aktudlnou polohou a
d’al$im waypointom.

NEXT ETA / CAS V BODE - predbezny ¢as prichodu k
nasledujicemu waypointu.

NEXT ETE / CAS K BODU - zostdvajici ¢as potrebny na
dosiahnutie nasledujiceho waypointu.

OFF COURSE / PRIC. ODCHYL. - vzdialenost’ (odchylka)
od zadaného kurzu na Ciel’

TO COURSE /DO KURZU - azimut na optimdlny ndvrat do
zadaného kurzu

TURN/TOCENI - uhlovd vzdialenost v stupiioch medzi
azimutom na Ciel’ a aktudlnym kurzom pohybu. Je
to vlastne opravny kurz kde ,L“ znamend {st’
v l'avo a ,,R* vpravo

VMG / RYCHL. PRIBLZ - (Velocity Made Good) vektorova
zlozka aktudlnej rychlosti vyuZitel'nej pri kurze na
Ciel. Pri priamom pohybe na Ciel sa rovni
aktudlnej rychlosti, pri odchyleni od kurzu sa zniZi
v zavislosti od velkosti ochylky od kurzu na Ciel’.



Gelke Hlavné MENU-funkcia MARK

10 Hlavné MENU

Prostrednictvom tohoto Menu si dostupné funkcie, ktoré
ovladaji pracu sudajmi uloZenymi v pamiti navigatora.
K tymto patri konfigurdcia, orientacné body, navigacna trasa,
zéznam prejdenej cesty a pod.

11 Funkcia MARK

Tato funkcia vytvori novy Orientatny bod (Waypoint)
z aktudlnej pozicie.

Orientacny bod je miesto so zndimymi sdradnicami uloZené
do pamiiti pod vlastnym ndzvom a s vlastnou grafickou ikonou.
Takto si mdzete oznaCovat zaujimavé miesta kam by ste sa
cheeli v budicnosti vratit’.

Navigator Geko 101 dokdze do svojej pamite ulozit’ az 500
takychto bodov.

Funkciu MARK je mozné aktivovat’ dvomi sposobmi:

1. Z Hlavného Menu
— poloZka ,,Mark*
2. ZTubovolnej stranky
— stlacenim tlacidla OK na viac ako 1 sekundu

UloZenie bodu do pamite pomocou funkcie MARK:

1. Skontrolujte ¢i navigator vypocitava svoju poziciu

— na Satelitnej strdnke musi byt’ v hornej ¢asti zobrazovany
prevadzkovy stav ,,Ready to Navigate*

2. Zobrazte Hlavné MENU - stlacajte tlacidlo PAGE

3. Nastavte kurzor na polozku , MARK* a stlacte OK

— zobraz{ sa strdnka Mark Waypoint

— preddefinovany ndzov nového bodu je poradové Cislo

4. Zmente nizov alebo grafickd ikonu

— postup je opisany v d’alsej kapitole

5. Nastavte kurzor na polozku ,,OK?* a stlacte tlacidlo OK
—novy Orienta¢ny bod je uloZeny v pamiiti pristroja

MEHL |

MARE

HAYFOINT=

TRACK=

FOUTE=

GAME=

SETUF

e e

POZNAMKA: Pred aktivovanim
funkcie MARK musi navigitor
prijimat’ signdly zo satelitov, teda
musi byt vrezime ,,Ready to
navigate
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Mark Waypoint Page
Pri editacii ukladaného bodu je

(

;

— =
&
L=

ELEL: : i —

H Z&.=so5e1
Hoad Passd

moznost’ vybrat’ poZadovanu

graficku ikonu pre Orientacny bod.
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Zmena grafickej ikony Orienta¢ného bodu

1.
2.

9

Zobrazte Hlavné MENU - stlacajte tlacidlo PAGE
Nastavte kurzor na polozku , MARK* a stlacte tla¢idlo OK
— zobraz{ sa strdnka Mark Waypoint

— bodu je priradend Standardnd ikona - vlajocka

. Pomocou tlacidiel UP alebo DOWN sa presuiite na symbol

ikony a stlacte OK

— zobrazi sa zoznam dostupnych grafickych symbolov
Pomocou tlacidiel UP alebo DOWN vyberte poZadovanu
ikonu a svoj vyber potvrd’te stlacenim tlacidla OK

. Nastavte kurzor na polozku ,,OK?*
. Stlacte tlacidlo OK

—novy Orienta¢ny bod je uloZeny v pamiiti pristroja
s vybranou grafickou ikonou

. Zobrazte Mapovu stranku — stlacajte kldvesu PAGE

— skontrolujte zobrazenie ikony pri nazve Orient. bodu

Zmena nazvu Orientacného bodu (Waypointu)

1.
2.

a

Zobrazte Hlavné MENU - stlacajte tlacidlo PAGE
Nastavte kurzor na polozku , MARK* a stlacte tla¢idlo OK
— zobraz{ sa strdnka Mark Waypoint

— bodu je automaticky priradeny ndzov — porad. ¢islo

. Pomocou tla¢idiel UP alebo DOWN nastavte kurzor na nazov

bodu a stlacte tlac¢idlo OK

— zobrazi sa zoznam dostupnych grafickych symbolov
Pomocou tlacidiel UP alebo DOWN nastavte kurzor na prvy
znak nazvu a stlacte tlacidlo OK

— vyberte pozadovany znak pomocou tlacidiel UP alebo
DOWN a stlacte tlacidlo OK

. Nastavte kurzor na d’al$i znak a postup opakujte az pokial

nezaddte cely ndzov — maximalne 6 znakov

Nastavte kurzor na polozku ,,OK?*

Stlacte tlacidlo OK

—novy Orientacny bod je uloZeny v pamiiti pristroja s novym
ndzvom



Zmena zemepisnej Sirky a dizky Orientaéného bodu
(Waypointu):

1. Zobrazte Hlavné MENU - stl4cajte tlacidlo PAGE

2. Pomocou tlacidiel UP alebo DOWN nastavte kurzor na
polozku ,MARK* a stlacte OK
— zobraz{ sa strdnka Mark Waypoint

3. Tlacidlami UP alebo DOWN sa presuite na pole zemepisnych
stradnic (budd zvyraznené) a stlacte OK

4. Zobrazi sa stranka urcend na editdciu hodndt zemepisne;j
$irky a dizky. Tlag¢idlami UP alebo DOWN sa prestivate
v hodnote jednotlivych suradnic. Pri polozke, ktort chceme
zmenit stla¢ime tlacidlo OK.

5. PoZadované pismeno alebo Cislicu volime pomocou tlacidiel
UP alebo DOWN a ich vyber potvrdime tlacidlom OK

6. Zmenené hodnoty suradnic potvrdime poloZkou OK
v spodnej Casti displeja.

Zmena nadmorskej vysky Orientacného bodu
(Waypointu):

1. Zobrazte Hlavné MENU - stlacajte tlacidlo PAGE

2. Nastavte kurzor na polozku ,MARK® astlacte OK
— zobraz{ sa strdnka Mark Waypoint

3. Tlac¢idlami UP alebo DOWN sa presuite na pole ELEV
a stlacte OK

4. Zobrazi sa stranka urCend na editdciu hodn6t nadmorske;j
vySky. Tlac¢idlami UP alebo DOWN sa prestuvate v hodnote
nadmorskej vySky a obdobnym sposobom ako pri zmene
zemepisnych suradnic, zaddme poZadovanui hodnotu vysky.
Ked’ mame hodnotu zvolenu, stla¢ime tlac¢idlo OK.

5. Definitivhu hodnotu nadmorskej vysky potvrdime cez
polozku OK v spodnej €asti displeja,tlacidlom OK

POZNAMKA: Orientaény bod uloZeny v pamiti pristroja
moZete kedykol'vek editovat’, menit jeho ndzov, ikonu, ale aj
vlastné suradnice a vysSku, a to prostrednictvom polozky
WAYPOINTS.

Pri editacii ukladaného bodu je
moznost’ Upravy (manudlneho

EDIT
LOCATION

[ HEcE=d - Wt cdry
Hoagd =47 92z

UZE
Or EUTTOH
TO EDIT,
UF.-O0kH
EUTTOME TO
SELECT

nastavenia) zemepisnych sdradnic.

POZNAMKA: Manudlnu dpravu
zemepisnych sdradnic je moZné
vyuzit pri zaddvani nového Bodu,
odcitanim jeho stradnic z mapy.
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WAYPOINTS

HMEHU
MAFRE

HAYFOINT=

TRACKE

ROUTEE

GAMEE

1 e o

SETUF

Hlavné Menu s polozkou
Waypoints

ELEW: 1Zd2ft
H 8Bz sss
Hoad "4 7. 954"

Stlacenim a podrzanim tlacidla OK
vyvolate stranku MARK, ktord
sluzi na ukladanie Waypointov do
pamite a ich editédciu.

HEAREST
HAYFOINTE

FIZH
HE FOaft

1.7mi

Z.Eni {
10.5mi 1
Stlacenim poloZzky NEAREST sa
zobrazi zoznam bodov zoradenych
podl’a vzdialenosti od vasej

aktudlnej polohy, spolu s ich
nidzvami a vzdialenost'ou.

GaME
=

RIDGE
s

22

12  WAYPOINTS

Stranka Waypoints sliZi na jednoduché vyhl'addvanie uloZenych
Orientacnych bodov (Waypointov). UloZené body sa daji
vyhl'adavat’ podla vzdialenosti od aktudlnej poloha alebo podla
nazvu. Zaroven sa dajui body aj mazat’.

Najdenie ulozeného bodu:

1.
2.

3.

Zobrazte Hlavné MENU - stlacajte tlacidlo PAGE

Pomocou tlacidiel UP alebo DOWN nastavte kurzor na
polozku ,, WAYPOINTS* a stlacte OK

Pomocou tlacidiel UP alebo DOWN nastavte kurzor na
polozku LIST ALL (Cely zoznam) a stlacte tlacidlo OK.
Pomocou tlacidiel UP alebo DOWN sa pohybujete v
zozname bodov, ktoré si uloZené do skupin a to podla
zaciato¢ného pismena resp. €islice ich mena.

Pri ndjdeni skupiny bodov s hladanym bodom stlacte
tlacidlo OK.

Medzi jednotlivymi bodmi v skupine sa pohybujete
pomocou UP alebo DOWN, a vyber konkrétneho bodu
potvrdite tlacidlom OK. Zobrazi sa polozka uloZeného bodu
(Review Waypoint Page).

Zobrazenie bodu (WAYPOINTU) podPa vzdialenosti od
aktualnej poloha:

1.
2.

3.

Zobrazte Hlavné MENU - stlacajte tlacidlo PAGE

Pomocou tlacidiel UP alebo DOWN nastavte kurzor na
polozku , WAYPOINTS" a stlacte OK

Pomocou tlacidiel UP alebo DOWN nastavte kurzor na
polozku NEAREST (najblizsi) a stlacte tlacidlo OK.

Zobrazi sa zoznam uloZenych bodov podla vzdialenosti od
aktudlnej polohy. Medzi bodmi sa pohybujeme pomocou
tlacidiel UP alebo DOWN.

Pri ndjdeni hl'adaného bodu stlacte tlacidlo OK.Zobrazi sa
polozka uloZeného bodu (Review Waypoint Page).

Vymazanie Waypointov z pamiite uloZenych bodov:

1.
2.

3.

Zobrazte Hlavné MENU - stlacajte tlacidlo PAGE

Pomocou tlacidiel UP alebo DOWN nastavte kurzor na
polozku ,,WAYPOINTS" a stlacte OK

Pomocou tlacidiel UP alebo DOWN nastavte kurzor na
polozku DELETE ALL (zmaZ vsetko) a stlacte tlac¢idlo OK.



4. Zobrazi sa polozka s otdzkou, ¢i naozaj chcete zmazat’
vsetky body. Pomocou tlac¢idiel UP alebo DOWN nastavte
kurzor na polia YES respektive NO a potvrd'te vasu volbu
tlacidlom OK.

Praca s ulozenymi bodmi (Review Waypoint Page)

Této stranka vim umoZni zmenu parametrov uloZeného bodu
ato jeho: symbolu, ndzvu (mena), nadmorskej vySky a
zemepisnych sdradnic (podobne ako prostrednictvom funkcie
Mark). Dalej moZete uloZeny bod zmazat, zobrazit' na Mapovej
strdnke, zaCat navigidciu na vybraty bod alebo projektovat
uloZeny bod.

Zmazanie waypointu:

1. Pri zobrazenej strdnke Review Waypoint Page (postup ako
sa  knej dostat je popisany v predchddzajicich
podkapitoldch na strane 16.) pomocou tlacidiel UP alebo
DOWN nastavte kurzor na polozku ,DELETE® a stlacte
tlacidlo OK.

2. Ak ste sa pevne rozhodli konkrétny bod zmazat, pomocou
tlacidiel UP alebo DOWN nastavte kurzor na policko YES a
stlacte tlacidlo OK. Ak bod nechcete zmazat, presuiite sa
podobnym spdsobom na pole NO a stlacte tlac¢idlo OK.

Start navigécie na Orientaény bod (waypoint)

1. Pri zobrazenej stranke Review Waypoint Page pomocou
tla¢idiel UP alebo DOWN nastavte kurzor na poloZku
,GOTO*.

2. Stlacte tlacidlo OK. Spusti sa navigidcia a zvoleny bod sa
stane navigacnym cielom.

Zobrazenie vybratého bodu na Mapovej stranke:

1. Pri zobrazenej strdnke Review Waypoint Page pomocou
tla¢idiel UP alebo DOWN nastavte kurzor na poloZku
»MAP*.

2. Stlacte tlacidlo OK. Zobrazi sa Mapovd stridnka aj
s vybratym bodom. Pomocou tlacidiel UP alebo DOWN
modZeme menit’ mierku mapy pre lepSiu orientdciu v mape.

3. Tla¢idlom PAGE sa mdZeme vratit naspdt’ na stranku
Review Waypoint Page.

WAYPOINTS

Review Waypoint Page

R
o0z

MAF
FOTO
FROJECT

Il

ELEW: 1071ft
H Z9+11.33E
Hoad 45 255

Stranka Review Waypoint Page
s kurzorom nastavenym na polozke
L,DELETE® - zmazanie ulozeného
bodu.

T
GARMIN

DELETE
MAF

GOTO

FROJECT

Il

ELEW: 10EEFtE
H ZE+Elaks
Hoad+ 47,54 1"

Spustenie navigicie cez polozku
,GOTO* zo stranky Review
Waypoint Page.
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WAYPOINTS

Review Waypoint Page

A
oz

DELETE
MAF
GOTO

FROJECT

|

ELEW: 1071+t
H Z9+11.z3E
Hoad+q4 5 255

Polozka ,,PROJECT* na stranke
Review Waypoint Page.

LEL: 1071+
H Z9*11.33E
Hoad+q4 5 255

Zvyraznené policko je pripravené
na editacii ¢iselnej hodnoty
(EDIT NUMBER)
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PouzZitim projektovania waypointu (Project waypoint), mdze

Geko 101 wvytvorit waypoint v Specifickej vzdialenosti a
pouzitého azimutu, ako odkazu k existujicemu waypointu.
Prostrednictvom tejto strdnky modZete tieZ menit nazov
waypointu, jeho symbol a nadmorsku vysku.

Projektovanie Orienta¢ného bodu (Waypointu):

1.

bt

Pri zobrazenej strdnke Review Waypoint Page pomocou
tlacidiel UP alebo DOWN nastavte kurzor na polozku
,,PROJECT* a stlacte tlacidlo OK.

Ak midte zvyraznené policko editdcie ¢iselnej hodnoty (vid’
obrazok vlavo), stlacte tlac¢idlo OK.

Stlacte tlac¢idlo DOWN a

Tlac¢idlom DOWN nastavime kurzor na poli¢ko hodnot
vzdialenosti (EDIT NUMBER Page) a stlacime tlacidlo OK.
Tla¢idlami UP alebo DOWN si vyberieme cifru, ktord
chceme zmenit a stla¢ime tlac¢idlo OK.

Tla¢idlami UP alebo DOWN vyberieme spravnu cifru a
stla¢ime OK. Ak mame celkovd hodnotu upravend
zvyraznime pole OK a stla¢ime tlacidlo OK.

Tlacidlom DOWN sa presunieme na pole na editdciu uhla
(EDIT ANGLE Page) a stlacime tlacidlo OK.

Tla¢idlami UP alebo DOWN vyberieme spravnu cifru a
stla¢ime OK. Ak mame celkovd hodnotu upravend
zvyraznime pole OK a stla¢ime tlacidlo OK.

Ked’ sme vykonali vSetky dpravy (vritane Gpravy mena,
symbolu a vysky) nastavymi kurzor na pole OK a stla¢ime
tlacidlo OK. a tym uloZime waypoint do pamiite.

Kurzor nastavime na pole GOTO a stlacenim tlacidla OK
za¢neme navigdciu k tomuto waypointu.



13 Zaznam prejdenej cesty
TRACKS

Ako vidiet’ na str. 13., pri pohybe s navigdtorom Geko 201
sa na zobrazenej Mapovej stranke ,tahd“ za elektronickym
Panacikom bodkovand Ciara. Zdznam Ciary sa spusti hned’ ako si
Geko 201 vypocita svoju polohu. Této trasa sa nazyva aktivna
rasa. Ak chcete zdznam prejdenej trasy (track log) vyuZit' na
neskorSiu navigéciu, je potrebné ho ulozit do pamite k tzv.
uloZenym trasdm. Celkovo mdZete uloZit' do pamite 10 tras. Po
uloZeni trasy bude mat’ tito zaciatocny bod (BEGIN) a koncovy
bod (END). Tieto body sa zobrazia vzdy pri spusteni navigacie
pomocou danej uloZenej trasy.

Ak sa budete chciet’ vratit’ k miestu vasho Startu, mdZete ist’
presne po uz zaznemenanej trase naspat. Funkcia TracBack vam
umozni vratit’ sa bez toho, aby ste si predtym v tejto trase znacili
nejaké trasové waypointy. Predtym neZ zaCnete cestovat’, treba
vymazat posledny zdznam prjdenej trasy, aby sa aktudlny
zaznam trasy dal presne zaznamenat' a pripadne pouZit' na
spatnd navigaciu (TracBack).

V hornej Casti stranky je zobrazend vyuzita kapacita pamite
uloZenymi trasami. Ak je priestor pamite uplne nevyuZity, bude
zobrazovat’ zaplnenie na 0%. Ked’ bude pamit’ vyuZitd na 99%
zatne aktudlny zdznam prechddzanej trasy prepisovat’ prvi
uloZenu trasu v pamiti. Preto by ste si mali zachranit’ uloZzené
trasy predtym, nez dosiahne zaplnenie pamite na 99%.
Najlepsie je si ich nahrat’ do pocitaca.

Vymazanie aktualneho zaznamu prejdenej trasy:

1. Zobrazte Hlavné MENU - stlacajte tlacidlo PAGE

2. Pomocou tlacidiel UP alebo DOWN nastavte kurzor na
polozku ,,TRACKS" a stlacte OK

3. Pomocou tlacidiel UP alebo DOWN nastavte kurzor na
polozku CLEAR. Navigétor sa vds spyta, ¢i chcete naozaj
zmazat' prejdend trasu (DO YOU REALLY WANT TO
CLEAR THE TRACK LOG?).

4. Tlac¢idlami UP alebo DOWN vyberieme polozku YES a
stla¢ime tlacidlo OK.

UloZenie prejdenej trasy pre neskorSiu navigaciu:

1. Zobrazte Hlavné MENU - stlacajte tlacidlo PAGE
2. Pomocou tlacidiel UP alebo DOWN nastavte kurzor na
polozku ,,TRACKS" a stlacte OK.

TRACKS

HMEHU

MAFRE

HAYFOINTE

TRACKS

GAMES

SETUF

H
[
y B
FEF routes
"
K

Polozka TRACKS v Hla

vnom

MEM USED 1
CLEAFR
FAH TRACE
SAUE
SETUF

SAUED TRACK:=:

oE-JAH-03
CAEIN 03
MY HOUSE

DELETE ALL

menu.
Stranka Tracks
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MEM USED 1
CLEAF:
FAN TRACK
SAIE

SANED TRACK:=:

DELETE ALL

Nastavte kurzor na polozku ,,SAVE® stlacte tlacidlo OK

—zobrazi sa zoznam vSetkych zdznamov uloZenych v pamaiti

Pomocou tlacidiel UP alebo DOWN vyberte zaciato¢ny bod

a tlac¢idlom OK ho uloZite do pamiite.

Pomocou tla¢idiel UP alebo DOWN vyberte koncovy bod

a tla¢idlom OK ho uloZite do pamite a tym bude uloZena

celd trasa.

Trasa je teraz uloZend v zozname prejdenych trds (SAVED

TRACKS) na stranke Tracks.

Z tejto stranky pomocou tlacidiel UP alebo DOWN mdZzeme

zvyraznit:

e editdciu ndzov trasy a potom stlacenim tlacidla OK bude
uloZend trasa premenovana.

e polozku DELETE a stlacenim tlacidla OK trasu
vymazeme.

e polozku NAVIGATE a stla¢enim tlacidla OK zacneme
navigéciu z urcitého bodu.

Premenovanie uloZenej trasy Track log:

[

Zobrazte Hlavné MENU - stlacajte tlacidlo PAGE

Pomocou tlacidiel UP alebo DOWN nastavte kurzor na
polozku ,,TRACKS" a stlacte OK.

Pomocou tlacidiel UP alebo DOWN nastavte kurzor na
ndzov trasy v hornej Casti displeja a stlacte tlacidlo OK a na
displeji sa zobrazi strdnka na editdciu ndzvu trasy (EDIT
TRACK NAME Page).

Pomocou tla¢idla DOWN sa pohybujete v medzi
jednotlivymi znakmi ndzvu. Stlatenim tlacidla OK rozbalite
Ciselny a abecedny zoznam avfom sa znova pohybujete
tlacidlami UP alebo DOWN. Pri nastavenom (zvyraznenom)
sprivnom Cisle alebo pismene stalacite tlacidlo OK a
takymto sp6sobom poskladate cely ndzov.

Po zvoleni celého ndzvu trasy sa presunieme tlac¢idlom
DOWN na pole OK v spodnej Casti displeja, stla¢ime tlacidlo
OK a trasa bude uloZend pod novym nizvom.

Zmazanie uloZenej trasy:

1.

2.

Pri zobrazenom hlavnom menu pomocou tlacidiel UP alebo
DOWN presunite na polozku TRACKS a stlacte tlacidlo OK.
Pomocou tlac¢idiel UP alebo DOWN sa presuiite na polozku
SAVED TRACKS ato na trasu, ktori chcete zmazat’
a stlacte tlacidlo OK.



3. Pomocou tlacidiel UP alebo DOWN sa presuiite na polozku
DELETE a stlacte tlacidlo OK. Navigator sa vas opyta, €1
chcete naozaj zmazat’ prejdend trasu (DO YOU REALLY
WANT TO CLEAR THE TRACK LOG?).

4. Tlacidlami UP alebo DOWN vyberieme polozku YES a
stlacime tlacidlo OK.

Ak zmenite svoj ndzor, pomocou tlacidiel UP alebo DOWN sa

presuiite na pole NO a stlacte tlacidlo OK. Pomocou tlac¢idla

PAGE sa dostanete nazad na zdkladni strdnku TRACKS

pripadne stranku Hlavného menu.

Spustenie _spéitnej navigicie po prejdenej trase
(TracBack):

1. Pri zobrazenom Hlavnom menu pomocou tlac¢idiel UP alebo
DOWN sa presunite na polozku TRACKS a stlacte tlacidlo
OK.

2. Pomocou tlacidiel UP alebo DOWN sa presuiite na polozku
SAVED TRACKS a to na trasu, pomocou ktorej sa chcete
navigovat’ a stlacte tlacidlo OK.

3. Pomocou tla¢idiel UP alebo DOWN sa presuiite na polozku
TrackBack a stlacte tlacidlo OK.

Midte moznost zvolit' si navigiciu do zaZiato¢ného alebo
koncového bodu trasy. Pomocou tlac¢idiel UP alebo DOWN si
vyberiete pozadovany cielovy bod. Po jeho vybrati stlacite
tlaCidlo OK a navigdtor sa sim prepne na Navigacnu stranku so
zapnutou navigaciou k zvolenému cielu s vyobrazenim tohto
ciela.

Z -

Lm0
T
Zaznam prejdenej trasy na
Mapovej stranke v podobe
bodkovanej Ciary.
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ROUTES Gerse
MEHL
Bf e 14 ROUTES
r HAYFOINTS Geko 201 vdm umoZni spustit’ navigdciu troma rdznymi
- spOsobmi: funkciami Goto, TracBack a Route. Funkcia Goto
i.:: TRACKS bola podrobne rozobratd na strane 14 a funkcia TracBack na
m strane 25. o
Cesta (Route) je projektovand minimdlne 2z dvoch
“E’ BAMEZ waypointov, medzi ktorymi sa mdézete pohybovat’. Cesta (Route)
je ve'mi vhodnd na navigiciu, pretoZe umoZiiuje navigovat
T SETUF z prvého bodu cesty postupne k d’alsim bodom (waypointom) az
Polozka ROUTES v Hlavnom kym nedosiahnete cielové miesto. Funkcie Cesta (Route) a Goto
menu. st podobné v tom, Ze vds budu viest' k cielovym waypointom.
ROLUTES Funkcia Cesta je viac vyhodnejSia, pretoZe je viac
AVAILAELE 149 automatickd. Pri nej, ked’ dosiahnete prvy waypoint, navigicia
LU=ED 1 sa automaticky prepne k nasledujicemu waypointu, bez toho
(GRMEUR-GARMIE aby ste stla¢ali nejaké tlagitko. Pri pouzivani navigdcie pomocou
""""""" funkcie Goto musite po dosiahnuti nejakého waypointu zastavit’
BEREERISRE NS a vybrat nasledujiici waypoint, spustit k nemu navigiciu a aZz
------------- potom moZete pokracovat’ v ceste. Ak si planujete vylet, moZete
T si zostavit’ trasu z bodov uloZenych v pamiti a poskladat’ si
z nich vaSu trasu vyletu. Trasa musi byt zloZend minimédlne
HEK FROUTE . v 2 .
DELETE ALL z dvoch bodov (maximalne zo 125), aby bola moZné navigacia
- zo zaciatocného waypointu k cielovému.
Stranka ROUTES. Ked zaCinate vaS vylet, aktivujete charakteristiku cesty
HERT s moZnostou odbociek na ceste a potom by ste mali cestovat’ od
2ehi jedného cestného bodu k nasledujicemu. Ako ukazovatel
spravnej navigdcie mdzete pouzivat’ ukazovatel smeru (Sipka)
na navigacnej stranke.
Existuju dva spOsoby tvorenia cesty:
¢ Pouzitim existujicich waypointov uloZenych v Geku 201.
Treba dodrziavat’ pokyny o vkladani waypointov do cesty.
FIMAL DISTANCE e C(Cesta sa dd napldnovat’ v programe Garmin MapSource na
1.92™ vaSom osobnom pocitaci a td sa ndsledne uloZi do Geka 201.

O programe MapSource dostanete viac informdcii u vasho
predajcu (program MapSource je volitelnym doplnkom
navigiatora Geko 201, Cestu je tieZ moZné napldnovat aj
vinych programoch spolupracujicich s GPS (napr.
OziExplorer).
Obidve moZnosti trorby cesty budid fungovat, ak bude cesta
poskladand z viac ako z dvoch waypointov. Jeden waypoint
v ceste (route) je len jeden normdlny bod, nie je to cesta. Ked’
vyberiete zo zoznamu bodov d’al$i bod cesty, vytvoréte cestu
a moZete spustit’ navigdciu. V zoznamie ciest je vZdy zobrazeny
prvy (BEGIN) a posledny (END) waypoint cesty.

Navigacnd stranka
prostrednictvom Sipky zobrazuje
spravny smer a vzdialenost’ k
nasledujicemu waypointu v rdmci
cesty. Sipka sa zalomi po
pribliZzeni sa k navigacnému bodu
a znazoriuje akym smerom sa
budeme pohybovat’ po dosiahnut{
tohoto bodu.
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Vlozenie waypointu do Cesty:

1.

Pri zobrazenom Hlavnom menu pomocou tla¢idiel UP alebo
DOWN sa presunte na polozku ROUTES a stlacte tlacidlo
OK.

Pomocou tlacidiel UP alebo DOWN sa presunte na polozku
NEW ROUTE a stlacte tlacidlo OK. Ak cesta neobsahuje
ziadne informadcie, stlaéte tlacte tlacidlo OK a zobrazi sa
stranka na editdciu bodov do cesty (ADD WAYPOINT TO
ROUTE Page).

Pomocou tlacidiel UP alebo DOWN zvyraznite poZadovany
waypoint a stlacte tla¢idlo OK a waypoint bude uloZeny do
prvého pol'a na stranke ROUTES.

Opakovanim kroku 3. zadate d’alSie body cesty podla vasho
uvdzenia atlac¢idlom PAGE sa vritite na hlavnd stranku
ROUTES.

Aktivovanie Cesty:

1.

Pri zobrazenom Hlavnom menu pomocou tla¢idiel UP alebo
DOWN sa presunte na polozku ROUTES a stlacte tlacidlo
OK.

Pomocou tlacidiel UP alebo DOWN sa presuiite na vami
vytvorenu Cestu a stlacte tlacidlo OK.

Pomocou tlacidiel UP alebo DOWN sa presuiite na polozku
FOLLOW a stlacte tlacidlo OK, ¢im rozbalime moZnost’
navigdcie z prvého alebo z posledného waypointu cesty.
Pomocou tlacidiel UP alebo DOWN vyberieme pozadovany
ciel’ a stlacenim tlacidla OK sa zobrazi Navigacnd stranka so
zobrazenym cielovym waypointom.

Odstranenie waypointu z Cesty:

1.

Pri zobrazenom Hlavnom menu pomocou tla¢idiel UP alebo
DOWN sa presunte na polozku ROUTES a stlacte tlacidlo
OK.

Pomocou tlac¢idiel UP alebo DOWN sa presuiite na Cestu,
z ktorej chcete odstranit’ waypoint a stlacte tlacidlo OK.
Pomocou tlacidiel UP alebo DOWN zvyraznite waypoint,
ktory chcete odstranit’ a stlacte tlaCidlo OK. Otvori sa vam
pole s moznoatami INSERT/REMOVE.

Pomocou tlacidiel UP alebo DOWN zvyraznite pole
REMOVE a stlacte tlacidlo OK. Bod bude zo zaznamu
waypointov v danej ceste odstraneny.

HOME-FAFRE

i

_— e 0.0F%

| 3

HOME

z

I |

T3

|| TO FAFRE

T HOME

S Z.00Mi -

FOLLOK

DELETE

PoloZka

FOLLOW umoZiujica

»sledovanie* vyberu zoznamu

bodov.

HEHT

2.93"

EEARIMG

0D&7%

Ukazo

vatel’ smeru (Sipka) na

Navigacnej stranke miery k
nasledujicemu waypointu v ceste,

ktory je

vzdialeny 2,83 mile od

aktudlnej polohy.
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Zmazanie vsetkych bodov v ceste:

1.

Pri zobrazenom Hlavnom menu pomocou tla¢idiel UP alebo
DOWN sa presunte na polozku ROUTES a stlate tlacidlo
OK.

Pomocou tlacidiel UP alebo DOWN zvyraznite pole
DELETE ALL a stlacte tla¢idlo OK. Dostanete otdzku, ¢i
naozaj chcete zmazat’ celd cestu (DO YOU REALLY
WANT TO DELETE ALL Routes?). Ak ste pevne
rozhodnuty tmazat' cestu, pomocou tlacidiel UP alebo
DOWN zvyraznite YES a stlacte tlacidlo OK.

Ak ste zmenili ndzor, pomocou tlacidiel UP alebo DOWN
zvyraznite NO astlacte tlaidlo OK acesta zostane
v zozname ciest.



15 Hry - GAMES

Geko 201 ma pre svojich pouzivatelov v ponuke Styri typy
hier. Strdnka Games zobrazuje zoznam hier, a su to: Geko
Smak, Memory Race, Nibbons a Virtua Maze. Hru, ktord chcete
hrat, zvyraznite v menu tlacidlami UP alebo DOWN, vyber
potvrdite tla¢idlom OK a hra sa spusti. Po jej spusteni sa
zobrazia inStrukcie o danej hre.

UPOZORNENIE: Hry sa napokuSajte hrat pocas riadenia
motorového vozidla alebo v oblasti s hustou dopravou.
Najvhodnejsie je hry hrat’ na rozsiahlejSich voI'nych plochach.

Sposob vybratia si konkrétnej hry na hranie:

1. Pri zobrazenom Hlavnom menu sa pomocou tlacidiel UP
alebo DOWN presunte na polozku GAMES a stlacte
tlacidlo OK.

2. Pomocou tlac¢idiel UP alebo DOWN si vyberte hru
a stlacte tlacidlo OK.

Po zvoleni si ur€itej hry, sa na displeji zobrazia polia na
optimalizdciu jej parametrov. Tieto si nastavite podla vaSich
predstav a spustite Start a hru mézete zacat’ hrat’.

Geko Smak

Pri hre Geko Smak mé4 hra¢ podobu trojuholnika. Ulohou
hraca je dostat’ sa na miesto, kde sa objavy na displeji jaSterica
nazvand ,,Gekon“ a ked’ sa ocitneme presne na jeho pozicii,
treba stlacit’ tlacidlo OK. Vtedy sa zobrazi nad Gekonom
kladivo, ktorym ho ,tresneme®. Ak sme stili presne nad
Gekonom a trafili sme ho, ziskavame body — vylepSujeme si
skore, ktoré je zobrazované v l'avom dolnom okraji displeja a
zaroven sa ndm zvysuje percentudlna dspesSnost’ v danom leveli,
tito sa zobrazuje dole v strede. Vpravo od tspeSnosti je
zobrazovany level hry.

Gekon sa zobrazi v kazdom leveli az 10 krat a podl'a toho
ako dspesSny sme boli pri jeho nahdnani a ,,bachnuti* kladivom
bude zobrazovana percentudlna dspeSnost. Ak sme ho trafili 10
krat v jednom leveli eSte pred zmenou jeho polohy, bude naSa
uspesnost’ 100%.

GAMES

HMEHU
MAFRE

HAYFOINT=

TRACKE

ROUTEE

SETUF

PoloZzka GAMES v Hlavhom
menu.

1 e o

P wAvroInTS
ll[FEED ZrAE |
|| MEHORY RACE

HIEEOHE
IMIRTUAR MAZE

T SETUF

Styri typy hier v polozke Games.

FIELD =IZE
SMALL

DIFFICULTY
EASY

ORIEHNT MAF
AHERAD

HIGH SCORE
0

Po optimalizovani parametrov hry
je pripravend na Start.
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oz o
Pohnite sa smerom ku Gekonovi

a ked’ ste na nom stlacte tlacitko
OK a tym ziskavate body. Styri
hviezdi¢ky znamenaju, Ze Gekona
ste nestihli tresnit’ a nasledne
zmeni svoju polohu.

FIELD =IZE
MEDTUIE

E| HEHMORY
FACE:
|| CLEAF THE |||
EOARD EY
MATCHIHG

SYMEOLE.

G0 TO MAF

InStrukcie k hre Memory Race.
Pamiitate si jednotlivé symboly?

+
H

ZHEHEIF

[ RE-CEHMTEF |

Po vycentrovani ihriska je hra
pripravend k Startu.
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Ku Gekonovi sa treba pribliZit’ co najrychlejSie, pretoZe pri jeho
dlhSom nahdnani sa méZe zmenit' do podoby Styroch malych
hviezdi¢iek a vtedy mu uZ nezoberiem Zivot, aj ked’ sa dostanem
na ich poziciu a navySe Gekon ndsledne rychlo zmeni svoju
polohu, treba sa za nim presivat na nové miesto a nasa
percentudlna tdspesnost’ klesa.

Pri tejto hre sa dd nastavit’ rozna velkost’ hracieho pola a to

bud’: mald, strednd alebo vel'kd. Zvolenim malého hracieho pola
bude jeho velkost’ priblizne 18 m * 27 m a pri vel’kom poli bude
jeho velkost’ asi 55 m * 82 m, ¢o je velkost’ ihriska pri
Americkom futbale.
TaktieZ je mozné si nastavit Uroven obtiaZnosti. Td sa dd
nastavit' ako: jednoduchd, normdlna alebo tazkd. Zvolenim si
konkrétnej obtiaZnosti ur€ujeme to , ako cCasto sa bude Gekos
zobrazovat na displeji. Cim vysSia troveit obtiaZnosti, tym
CastejSie bude Gekos menit’ svoju polohu, a tym bude zloZitejSie
rychlo sa k nemu dostat’ a tresntit’ ho.

Memory Race — pamit’ové preteky

Ak chceme byt uspesni v hre Memory Race — pamidtovych
zavodoch, je potrebné zapamitat si, aky symbol bol v
konkrétnom Stvorci pri jeho ,,vysvieteni“.Pri tejto hre je
potrebné pohybovat’ sa smerom k jednotlivym Stvorcom a pri
vysvietenom poli OPEN v dolnej asti displeja stla¢ime tlacidlo
OK a vtedy sa zobrazi symbol daného Ctvorca. NaSou tlohou
bude vyhladat jednotlivé dvojice Stvorcou s rovnakymi
symbolmi. Ak stla¢ime tlaCidlo OK eSte raz symbol daného
Stvorca sa opidtovne skryje. Je potrebné zdoraznit, Ze odkryty
moze byt najviac jeden symbol. Takymto spdsobom
vyhl'addvame jednotlivé dvojice Stvorcou s rovnakymi
symbolmi. Ak takdto dvojicu ndjdeme, ctvorce vycCistime
stlacenim tlacidla OK. Hru dspes$ne konc¢ime az vtedy, ked’ sme
nasli aj posledni dvojicu Stvorcou srovnakymi symbolmi a
vycistili sme ich. Podstatny je Cas za, aky sa nidm podarilo
vycistit’ celd plochu hracieho pol'a. Vysledny Cas urcuje poradie
vysledkov.




Na nastavenie rozmerov mriezKky alebo ¢tvorca je potrebné:

2. Z moznosti hier vyber hru Memory Race a stla¢ tlacidlo
OK.

3. Pomocou tlacidiel UP alebo DOWN zvyrazni pole Field
Size a stlac tlacidlo OK.

4. Pomocou tla¢idiel UP alebo DOWN zvol' poZadovanu
velkost' zo Styroch moZnosti a vyber potvrd’ tlacidlom
OK.

5. Pomocou tlacidiel UP alebo DOWN zvol'sa presuil na
pole Go to map a stla¢ tlacidlo OK.

Vycentrovanie ihriska:

1. Nadviazanim na predchddzajici postup sa presunieme
pomocou tlacidiel UP alebo DOWN na pole Re-center /
Vycentruj a stlac¢ime tlacidlo OK. Nasledne hracie pole
vycentrujeme do poZadovanej polohy a opitovne
stlacime tlacidlo OK.

2. Pomocou tlacidiel UP alebo DOWN zvol'sa presufisa
presunieme na pole Start a stlacenim tlacidla OK hru
spustime.

Nibbons

V tejto hre je potrebné pohybovat’ sa po urcitej ploche a
zbierat’ Cisla, ktoré sa postupne zobrazuji v poradi od 1 do 9. Pri
zozbierani vsetkych deviatich Cisiel hra¢ postupuje do d’alSieho
levelu. Ubiehajiicim ¢asom bude "chvost" za vami rast. MoZete
sa pohybovat’ ako chcete, no mdZete narazit' na svoj vlastny
chvost, ako na prekdzku, a ak don narazite stracate Zivot. Pri hre
Nibbons su v dolnej €asti displeja zobrazované rozne Statistické
udaje. V l'avej Casti je to bodovy zisk, v strede je level hry a
v pravo su zostdvajice Zivoty. Podobne ako pri hre Geko Smak,
aj tu je mozZnost’ nastavenia si velkosti pola a obtiaznosti, a to
obdobnym spdsobom. Uspesnejsi je ten hra¢, ktory dosiahol
vysSie skore.

SETUP - Time

.
zli=l=
=
z][=h=

= E0ft

B oooize

VTavo od postavicky je vidiet uz
vycistené prazdne Stvorce.

ivs Fally RC
Spustena hra Nibbons. Hra¢ ma

podobu trojuholnika.
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Nestratite sa vo Virtualnom
bludisku?

Virtua Maze - virtualne bludisko

Pri tejto hre sa vytvori na displeji skutocné bludisko. Hrac ja
umiestneny v centre bludiska a musi toto bludisko preskimat’
(pohybovat’ sa v iom) a zbierat’ zdstavy. V pravej dolnej Casti
displeja je zobrazeny zostdvajuci pocet neodhalenych zastav. V
dolnom 'avom rohu je ¢asomiera.

Velkost' bludiska (Maze Size) urci Casovd ndro¢nost’ na
prejdenie celého bludiska. ObtiaZnostou (Difficulty) si v
podstate volime mierku zobrazovaného bludiska, priCcom
zvolenim si vyS$Sej obtiaZznosti sa bludisko pribliZuje a stava sa
menej prehladnym.

DOBRY TYP: Stlatenim tlatidla OK a vybratim si moZnosti
Cheat (Podvod) je moZné oklamat’ hraci méd (zobrazi sa cela
Struktira bludiska aj so zdstavami), a tak si ulahéite orientaciu v
bludisku. Ak odblokujete tento méd, dostanete pokutu 5 minit a
kazda sekunda prezerania si odblokovaného médu (zobrazeného
bludiska) sa bude na Ccasomiere pocitat ako 10 sekind.
Odblokovany méd znova vypnete stlaCenim tlacidla OK.
Uspesnejsi je ten hrag, ktory dosiahol lepsi ¢as.



16 Setup — Nastavenia

Stranka Setup vdm umoZni nastavit’ parametre vdsho Geka
201. Prostrednictvom Setup-u mdZete nastavovat napriklad
siradnicové systémy, mapové tdaje a jednotky dizky. Dalej
moZete nastavovat’ formdt Casu, severnd referenciu, pracovny
reZim, kontrast displeja a dizku osvetlenia displeja.

16.1 TIME - Nastavenie ¢asu

Stranka sluzi na optimalizdciu udajov o Case v tej oblasti
Zeme, v ktorej sa aktudlne nachddzate.
TIME FORMAT - Zmena formatu ¢asu:

1. Pri zobrazenom Hlavnom MENU pomocou tla¢idiel a UP a
DOWN zvyraznite polozku SETUP a stlacte OK.

2. Pomocou tlacidiel UP alebo DOWN nastavte kurzor na
polozku ,,TIME" a stla¢te OK

3. Pomocou tlacidiel UP alebo DOWN nastavte kurzor na
polozku ,,TIME FORMAT" a stla¢te OK

4. Pomocou tlacidiel UP alebo DOWN modZete nastavit’ 12
alebo 24 hodinovy format. Vyberte si a stlacte OK

5. Tla¢idlom PAGE sa vratite na stranku Cas.

TIME ZONE - Nastavenie ¢asovej zony:

1. Pri zobrazenom Hlavnom MENU pomocou tla¢idiel a UP a
DOWN zvyraznite polozku SETUP a stlacte OK.

2. Pomocou tlacidiel UP alebo DOWN nastavte kurzor na
polozku ,,TIME" a stla¢te OK

3. Pomocou tlacidiel UP alebo DOWN nastavte kurzor na
polozku ,,TIME ZONE" a stla¢te OK

4. Pomocou tlac¢idiel UP alebo DOWN mbZete vybrat
poZzadovanu Casovd z6nu. Vyberte ju a stlatte OK

5. Tla¢idlom PAGE sa vritite na stranku Cas.

DAYLIGHT SAVING TIME - Letny Zas

1. Pri zobrazenom Hlavnom MENU pomocou tlacidiel a UP a
DOWN zvyraznite polozku SETUP a stlacte OK.

2. Pomocou tlacidiel UP alebo DOWN nastavte kurzor na
polozku ,,TIME" a stla¢te OK

3. Pomocou tlacidiel UP alebo DOWN nastavte kurzor na
polozku ,DAYLIGHT SAVING" a stlacte OK

SETUP - Time
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4. Pomocou tlac¢idiel UP alebo DOWN moZete vybrat
poZzadovanu polzku. Vyberte ju a stlacte OK. Tla¢idlom
PAGE sa vritite na stranku Cas.

Daylight Saving Time - Letny Cas

Auto - automaticky prepina letny a zimny cas
On - zapina letny Cas

Off- vypina letny Cas

POZNAMKA: Pri nastaveni inej ¢asovej zény, ako
tej v ktorej sa nachadzate, sa nebude dat’ nastavit’
letny ¢as, a preto je potrebné mat’ vidy nastaveni
spravnu ¢asova zonu.

16.2 DISPLAY - nastavenie displeja

Této stranka vam umoZni nastavit’ dizku osvetlenia displeja na
dobu 15, 30 sek, a 1 alebo 2 mintity.

Light Timeout - nastavenie doby osvetlenia displeja:

1. Pri zobrazenom Hlavhom MENU pomocou tlacidiel
a UP a DOWN zvyraznite polozku SETUP a stlacte OK.

2. Pomocou tlacidiel UP alebo DOWN nastavte kurzor na
polozku ,,SYSTEM" a stlacte OK.

3. Pomocou tlacidiel UP alebo DOWN nastavte kurzor na
polozku ,LIGHT TIMEOUT" a stlacte OK.

4. Pomocou tlac¢idiel UP alebo DOWN moZete vybrat
di7ku osvetlenia. Vyberte ju a stlatte OK

5. Tlac¢idlom PAGE sa vrétite na stranku SYSTEM.

Contrast Setup - nastavenie kontrastu
Pomocou tejto funkcie sa nastavuje kontrast displeja. Tento
je vhodné upravit podla okamZitych svetelnych podmienok
a teploty tak, aby zobrazované hodnoty boli ¢o najCitatel'nejSie.
Nastavenie kontrastu displeja:
6. Pri zobrazenom Hlavnom MENU pomocou tlacidiel
a UP a DOWN zvyraznite polozku SETUP a stlacte OK.
7. Pomocou tlacidiel UP alebo DOWN nastavte kurzor na
polozku ,,SYSTEM" a stlacte OK.
8. Pomocou tlacidiel UP alebo DOWN nastavte kurzor na
polozku ,,CONTRAST SETUP" a stlacte OK.
9. Pomocou tlacidiel UP alebo DOWN nastavte kontrast a
stlacte OK
10. Tla¢idlom PAGE sa vratite na stranku SYSTEM.




16.3 UNITS - Nastavenie jednotiek

PouZivanie navigatora Geko 201 spolu s klasickou
papierovou mapou vyrazne sprehl’adiiuje navigaciu v teréne. Pri
pouzivani mdp v spoluprici s Geko 201 musite spravne vybrat
format sdradnic (Position Format), siradny kartograficky systém
(Map Datum), mapové jednotky (Map Units), orientaciu
vzhl'adom k severu (North Reference). Geko 201 podporuje oba
formaty sdradnic UTM/UPS pre zemepisni Sirku a dizku,
pomocou ktorych dokdZze urcit polohu na kaZzdom mieste
zemegule.

POSITION FORMAT - format suradnic

Ako formdt suradnic sa pre Geko 201 najCastejSie pouziva
uréenie zemepisnej §irky a dizky v stuptioch a minttach (hddd
mm.mmm’), ale je moZnost’ vybrat’ si z d’al§ich 11 formatov, tak
aby sa pouzity format suradnic ¢o najviac priblizil zvycajne
navrhnutému stdradnicovym formdtom - gridom. Ak chcete
ziskat’ viac informdcii o siradnicovych formatoch mate moZznost’
navstivit Ndarodnd agentiru kartogarfie (National Imagery and
Mapping Agency) na internetovej stranke http://www.nima.mil/

Nastavenie Formatu suradnic:

1. Pri zobrazenom Hlavhom MENU pomocou tlacidiel
a UP a DOWN zvyraznite polozku SETUP a stlacte OK.

2. Pomocou tlacidiel UP alebo DOWN nastavte kurzor na
polozku ,,UNITS" a stlacte OK.

3. Pomocou tlacidiel UP alebo DOWN nastavte kurzor na
polozku ,,POSITION FRMT" a stlacte OK.

4. Pomocou tlacidiel UP alebo DOWN moZete vybrat
poZadovany format. Vyberte ho a stlacte OK

5. Tlacidlom PAGE sa vratite na stranku UNITS.

MAP DATUMS - siiradny kartograficky systém

Suradny kartograficky systém je vlastne referenény model
Zeme, snaziaci sa ¢o najviac pribliZit’ skuto¢nym tvarom Zeme.
Kazdda mapa md, pri jej konStrukcii pouZity sdradny
kartogarficky systém, zvyCajne vyznaCeny v Legende mapy.
Ako predvolba pre Geko 201 je nastaveny systém WGS 84
(World Geodetic Survey, 1984). Systém mdZete v navigitore
zmenit' ak pouZivate mapy s presne uréenym a zdroven
odliSnym systémom. Pri zvyCajne pouZitom systéme v mape
nechajte nastaveny WGS 84.

SETUP-Units

Polozka UNITS v Nastaveniach.
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Nastavenie Stradného kartogarfického systému:

1. Pri zobrazenom Hlavhom MENU pomocou tlacidiel
a UP a DOWN zvyraznite polozku SETUP a stlacte OK.

2. Pomocou tlacidiel UP alebo DOWN nastavte kurzor na
polozku ,,UNITS" a stlacte OK.

3. Pomocou tlacidiel UP alebo DOWN nastavte kurzor na
polozku ,MAP DATUM" a stlacte OK.

4. Pomocou tlac¢idiel UP alebo DOWN moZete vybrat
poZadovany systém. Vyberte ho a stlacte OK

5. Tlacidlom PAGE sa vratite na stranku UNITS.

UNITS — nastavenie jednotiek vzdialenosti

Geko 101 umozni nastavit’ Standardné nastavenie (Statute),
namorné (Nautical) alebo metrické (Metric) nastavenie
jednotiek pre meranie vSetkych rychlosti a vzdialenosti.

Nastavenie jednotiek vzdialenosti:

1. Pri zobrazenom Hlavhom MENU pomocou tlacidiel

a UP a DOWN zvyraznite polozku SETUP a stlacte OK.

2. Pomocou tlacidiel UP alebo DOWN nastavte kurzor na

polozku ,,UNITS" a stlacte OK.

3. Pomocou tlacidiel UP alebo DOWN nastavte kurzor na

polozku ,,UNITS" a stlacte OK.

4. Pomocou tlac¢idiel UP alebo DOWN moZete vybrat

poZzadované jednotky. Vyberte ich a stlacte OK

6. Tlac¢idlom PAGE sa vrétite na stranku UNITS.

NORTH REF - nastavenie severnej orientacie

Pomocou tejto poloZky sa nastavuje orientdcia mapovych
stiradnicovych systémov. Vyrobcovia mdp sa pokusaju
zostladit’” vertikdlne linie v mape (poludniky) so skuto¢nym
zemepisnym severom (True North). Zemepisny sever je smer z
ktoréhokol'vek miesta na Zemi presne na severny pol. Mapy sd
vicSinou orientované k zemepisnému severu. PretoZe kompasy
su orientované na magneticky sever a nie na zemepisny sever,
vznikd uhlové odchylka medzi nimi, ktora sa nazyva deklinécia.
Hodnota deklindcie (urcuje sa v stupiioch) sa pri pohybe po
zemskom povrchu meni. Megneticky sever urcuje strelka
kompasu.

Aby Geko 201 mohlo fungovat’ ako kompas musi byt jeho
orientdcia nastavend na magneticky sever. Chyby spdsobené
vyrobcami mdp pri premietnuti oblého zemského povrchu na
plochu papiera (z trojrozmernej sustavy do dvojrozmernej), sa
premietnu aj do sdradnicovej siete, kde sa stdva, Ze nie vSetky
linie suradnic vedu presne k severnému pdlu. Sever indikovany
takymito liniami suradnic sa nazyva Grid North.




Rozdiel byva zvyc€ajne dostatocne maly na to, aby sa Grid North
mohol povazovat’ za True North (skutocny zemepisny sever).
Ked je to nevyhnutné, treba manudlne opravit' rozdiel medzi
Grid North a True North. Ak vyberiete nastavenie User, zvyrazni sa
pole VARIATION, kde mdZete upravit’ odchylku.

Zmena nastavenia severnej orientacie:

1. Pri zobrazenom Hlavhom MENU pomocou tlacidiel
a UP a DOWN zvyraznite polozku SETUP a stlacte OK.

2. Pomocou tlacidiel UP alebo DOWN nastavte kurzor na
polozku ,,UNITS" a stlacte OK.

3. Pomocou tlacidiel UP alebo DOWN nastavte kurzor na
polozku ,NORTH REF" a stlacte OK.

4. Pomocou tlac¢idiel UP alebo DOWN moZete vybrat
poZadované nastavenie. Vyberte ho a stlacte OK

5. Tlac¢idlom PAGE sa vrétite na stranku UNITS.

Policko DEFAULTS v spodnej Casti stranky UNITS slizi na
obnovenie povodného nastavenia parametrov navigatora, ktoré
boli zadané vyrobcom.

16.4 INTERFACE - nastavenie komunikacie

Stranka Interface vdm umoZni nastavit' rozne komunikacné
rozhrania  (prepojenia) najmd s pocitacmi a inymi
elektronickymi zariadeniami.

Popis Vstup/Vystup nastaveni:

e GARMIN DGPS
- pouZziva sa pri pripojeni DGPS réadiového prijimaca firmy
Garmin, ale tieZ pri komunikédcii s pocitacom v pripade
programov, ktoré dokdZzu pracovat sdatami uloZenymi
v navigatore. Napriklad MapSource alebo OziExplorer a pod.
e NMEA OUT
- Standardny format pre komunikdciu GPS
- pri tomto protokole navigator nepretrzite vysiela pozicné déta
- rychlost’ prenosu 4800 baudov
- podporovany Standard NMEA 0183 verzia 3.0 data.
e RCTM IN - pouZiva sa pri pripojeni DGPS prijimaca iného
vyrobcu
RTCM / TEXT - tieZ kombindacia uvedenych protokolov
¢ NONE - komunikécie cez sériovy port navigdtora je vypnuta
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V polozke SYSTEM (Nastavenia)
je moznost’ nastavenia GPS Médu,
jazyka/Language, typu
batérii/Battery a Owner Info —
informacii, ktoré si zadava
uzivatel’ podl'a svojho uvazenia.
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Pri nastaveni formatov GARMIN DGPS alebo RTCM
In/NMEA sa zobrazia polia umoZnujice d’alSiu optimaliziciu
daného prepojenia (napriklad GBR 21 & GBR 23). Ladenie je
automatické, ale cez polozku BEACON je mozZnost’ nastavit
uzivatel'sky spdsob User. Vtedy sa bude dat’ rucne
optimalizovat’ frekvencia a prenosovd rychlost vzhl'adom
k potrebam spol’ahlivého prepojenia..

Nastavenia komunika¢ného rozhrania:

1. Pri zobrazenom Hlavhom MENU pomocou tlacidiel
a UP a DOWN zvyraznite polozku SETUP a stlacte OK.

2. Pomocou tlacidiel UP alebo DOWN nastavte kurzor na
polozku , INTERFACE" a stlacte OK.

3. Pomocou tlacidiel UP alebo DOWN nastavte kurzor na
polozku I/O Format a stlacte OK.

4. Pomocou tlac¢idiel UP alebo DOWN moZete vybrat
poZadované rozhranie. Vyberte ho a stlatte OK

16.5 SYSTEM - prevadzkové nastavenie
navigatora

5. Tlacidlom PAGE sa vritite na stranku SETUP.

Tato polozka umozZni nastavit’ spdsob fungovania navigatora
ato mdédoch Normal, Battery Save a Demo). Dalej umozni
nastavit’ dizku osvetlenia displeja a nastavit’ kontrast.

GPS MODE - méd fungovania navigatora

- NORMAL - beznd prevadzka
— pristroj aktualizuje svoju poziciu pravidelne v intervale
1 sekunda

-  BATTERY SAVE - zvysend dspora batérif
— doporucujeme zapnit
— v tomto reZime pristroj aktualizuje svoju poziciu
kazdych 5 sekund

-  DEMO - pre predvadzacie a vyukové ucely
— simuluje prijem satelitnych signalov zo satelitov aj
v miestach so zakrytym vyhl'adom. Napr. v miestnosti.

- WAAS - V tomto méde navigator prijima kore¢né
DGPS signdly zo stacionarnych druZic, ktoré spresnuji
vypocet polohy na 1+3 metre.

Nastavenie GPS médu:

1. Pri zobrazenom Hlavhom MENU pomocou tlacidiel
a UP a DOWN zvyraznite polozku SETUP a stlacte OK .




2. Pomocou tlacidiel UP alebo DOWN nastavte kurzor na
polozku ,,SYSTEM" a stlacte OK.

3. Pomocou tlacidiel UP alebo DOWN nastavte kurzor na
polozku ,,GPS MODE" a stlacte OK.

4. Pomocou tlac¢idiel UP alebo DOWN moZete vybrat
poZadovany mdd. Vyberte ho a stlacte OK

5. Tlac¢idlom PAGE sa vratite na stranku SYSTEM.

LANGUAGE - Jazyk

Geko 201 ma v ponuke 16 roznych jazykov, v ktorych budid
zobrazované informdcie na displeji.

Nastavenie jazyka:

1. Pri zobrazenom Hlavhom MENU pomocou tlacidiel
a UP a DOWN zvyraznite polozku SETUP a stlacte OK .

2. Pomocou tlacidiel UP alebo DOWN nastavte kurzor na
polozku ,,SYSTEM " a stlacte OK.

3. Pomocou tlacidiel UP alebo DOWN nastavte kurzor na
polozku ,LANGUAGE" a stlacte OK.

4. Pomocou tlacidiel UP alebo DOWN vyberte pozadovany
jazyk a stlacte tlacidlo OK

5. Tlac¢idlom PAGE sa vratite na stranku SYSTEM.

OWNER INFO - Vlastnikcke informacie

Geko 201 mdze zobrazit’ informécie o majitelovi v priebehu
studeného Startu. Stlacenim tlacidla PAGE mozZete zobrazit
Saatelitni strdnku, ktord sa tiez ale zobrazi po 20 skundich
automaticky, vez stliCania tlacidla.

Editacia vlastnickych informacii:

Nastavenie GPS médu:

1. Pri zobrazenom Hlavhom MENU pomocou tlacidiel

a UP a DOWN zvyraznite polozku SETUP a stlacte OK .

2. Pomocou tlacidiel UP alebo DOWN nastavte kurzor na
polozku ,,SYSTEM " a stlacte OK.

3. Pomocou tlacidiel UP alebo DOWN nastavte kurzor na
polozku ,,OWNER INFO" a stlacte OK.

4. Pomocou tlacidiel UP alebo DOWN sa presuniete na
poZadované pole a stlacite tlacidlo OK.

5. Uz zndmim spdsobom naeditujete pozadovanu
informdciu a presuniete sa na dalSie pole , ak je to
potrebné a takto vytvorite celi charakteristiku.

6. Tlacidlom PAGE sa vratite na strdnku SYSTEM.
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17 Technické parametre

Fyzické:
Obal: plastovy, zvarany dusikom, IPX-7
Rozmery: 10x 4,7x 2,5cm
Hmotnost™: 88g - aj s batériami
Teploty: -15 +70°C
Vykonové:
Prijimac: Diferencny - 12 paralelne kanal

Aktivacny Cas: 15 sekind - teply Start

45 sekund - studeny Start

S mindt - aut. inicializécia
Aktualizdcia pozicie: 1 x za sekundu - pravidelne
Pozi¢nd presnost: 15 metrov - s korekciou DGPS
Rychlostna hranica: 555 km/h
Anténa: zabudovand

Presnost’:
S chybou SA: 15+100 metrov
Bez chyby SA: 1+15 metrov
DGPS (USCG) 1+5 metrov s DGPS korekciou
DGPS (WAAS) 3 metre s 95% DGPS korekciou

Napajanie:
Vstup: 2 x 1,5V batérie typ AAA
Setri¢ batérif:  treba nastavit’ méd Battery Save, Zivotnost’
batérii sa zvysi na 12 hodin (pri pouziti alkalickych batérif)

Pozor!
Pri pouZivani osvetlenia displeja sa vyrazne zniZuje Zivotnost’
napéjacich batérii.

Navigator je vodotesny !
Trieda vodotesnosti IPX-7 znamena:
Zaruc¢enud vodotesnost’ do hlbky 1 meter po dobu 30 mindit.



18 Prislusenstvo

Standardné prisluSenstvo:
UZivatel'skd prirucka v angli¢tine
UZivatel'skd prirucka v slovencine

Volitené prislusenstvo:
Prichytka na opasok (Belt Clip)
Drziak navigdtora na bycikel (Bicycle Mounting Kit)
Prepravné puzdro (Carrying Case)
Zévesné putko (Lanyard)
Drziak na lod’ (Marine Mounting Kit)
Napdjaci/Datovy kabel (Power/Data Cable)
Drziak s prisavkou (Suction Cup Mounting Kit)
Ukazkové video (Training Video, NTSC)
Drziak na pripevnenie do auta (Vehicle Mounting Kit)

Na zadni cast Geka 201 sa dd skrutkou pripevnit’ drziak
pouziteI'ny s réznou vystrojov.

Prislusenstvo

Gn

Drziak navigdtora na bycikel
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Drziak na pripevnenie do auta
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DrZiak navigdtora na lod’

A

Drziak s prisavkou
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19 Priloha

Schéma zapojenia

. Gako 201 -
=W = | 3 Conmestor =3
HENE B3,
Data
Cable

Formaty rozhrani st popisané na stranke Nastaveni (SETUP
Page). Vstupno/vystupné linie RS-232 vo vaSom Geku 201 su
kompatabilné s rozhraniami Sirokého okruhu externych
zariadeni, vratane osobnych pocitacov, prijimacov diferen¢ného
signdlu, ndmornych autopilotov a inych GPS prijimacov.

Nastavenie rozhrania NMEA 0183 verzia 3.0 vo vaSom
Geku 201 umozni k navigitoru pripojit dalSie tri externé
zariadenia.

Schvalené sentencie k rozhraniu NMEA 0183 verzia 3.0 :
GPGGA, GPGLL, GPGSA, GPGSV, GPRMB, GPRMC,
GPRTE, GPVTG, GPWPL, GPBOD

Garmin - vlastnicke vety
PGRME (odhadovand chyba), PGRMM (mapova informéicia),
PGRMZ (vyska), PSLIB (kontrolny prijima¢ signalu).

Prostrednictvom datového kabla su cez prijima¢ prijimané
DGPS (diferenény GPS signdl) korekcie vo formite RTCM SC
verzia 2.0. Pre navigédtory Garmin je doporuceny prijem signdlu
Garmin GBR 21. MdZe byt pouZivany aj iny typ prijimaca
koreké¢ného RTCM formatu, no potom sa nebudui dat’ vykondvat’
korekcie stavu navigatora alebo robit’ ladenia tla¢idlami priamo
z GPS navigétora.

Pri Geku 201 sa k prenosu dit pouziva sériovd pripojka.
Schéma prepojenia Geka s externou jednotkou je ilustrovana
vysSie.

Volitelny PC prepojovaci kdbel vim umoZni prepojit’ vase
Geko s pocitacom cez sériovy port.



Gelke Upozornenia

20 Upozornenia - Vystrahy

The Global Positioning System (GPS) je vybudovany a
riadeny ministerstvom obrany USA, ktoré je jediné zodpovedné
za presnost’ a udrzbu GPS. Presnost’ systému mdzZe byt za istych
strategickych podmienok zniZena.2

Tento vyrobok patri do skupiny SpiCkovych navigacnych
pomdcok, ale ako kazdy elektronicky pristroj, mdze i tento
z dovodu poruchy vykazovat’ nespravne udaje.

Preto je dolezité spoliehat’ sa na vlastny zdravy dsudok.

Pre automobilové aplikicie je potrebné dodrziavat vsetky
bezpecnostné predpisy tak, aby GPS pristroj nebol pric¢inou
zraneni a hmotnych $kod.

Presnost GPS prijimaca mdze byt ovplyvnend aj zlou
viditeI'nostou satelitov (hlboké udolia, husty stromovy porast,
vysoké budovy...). Ak prijima¢ zobrazi na displeji spravu o
tomto stave pouzite zobrazované navigacné udaje so zvySenou
opatrnostou.
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21 Funkcia satelitného systému
GPS

GPS je sustava 24 satelitov obiehajucich 2 krat za deni okolo
Zeme po presnej drdhe. Tieto satelity vysielaji udaje potrebné
pre urcenie polohy kdekol'vek na Zemi.

Aj ked bol GPS vyvinuty ako armddny navigacny systém, bolo
povolené jeho civilné vyuZzivanie. Preto druzice vysielaju dva
kody:

-PPS -vyhradne armadny zaSifrovany signal

-SPS -(Standardny pozicny servis) dostupny verejnosti

VSsetky komer¢né prijimace GPS vyuZzivaju iba signal SPS.
Kazdy satelit GPS vysiela svoju presnd polohu a pociato¢ny ¢as
jej vysielania. Prijima¢ ziska signdl a potom zmeria Casovy
interval medzi vysielanim a prijimom signalu. Z tohoto urci
vzdialenost medzi prijimatom a satelitom, toto sa nazyva
RANGING. Ako néhle prijima¢ urc¢i vzdialenost’ od troch druZzic
je schopny vypocitat’ svoju polohu kdekol'vek na Zemi.

Pre vypocet svojej polohy potrebuje pristroj este d’alSie idaje
o aktudlnej geometrii a polohe druZic. Pristroje Garmin majd
tieto udaje po inicializdcii uloZzené v pamiiti, takZe vedia kde na
oblohe ,hladat* satelity a dokdzu rychlejSie vypocitat’ svoju
polohu.

Vas navigacny pristroj vyuzivajuci signdl SPS dokdze urcit
polohu s presnostou 10+15 metrov. KedZe takdto presnost
znamenala pre Ministerstvo obrany USA potenciondlne riziko
zaviedla pre vSetky civilné pristroje tzv. SA (selektivnu
dostupnost). Je to ndhodne generované ruSenie signdlu SPS,
ktoré znizuje praktickd presnost’ prijimac¢ov na hodnotu do 100
metrov.

Zamerne vnasanie chyby SA bolo zrusené dia 2.5.2000
11'0d tohoto terminu vSetky navigatory Garmin zobrazujiu
poziciu s presnost’ou 1+15 metrov.

Pri viditenosti Siestich satelitov alebo pri pouziti
priemerovania sa presnost’ pohybuje od 1 do 5 metrov.

Ak vSak potrebujete vysSiu presnost’ je moZzné toto ruSenie
minimalizovat’ zavedenim prijimu diferenéného signdlu
z pozemnej stanice. V tomto pripade je potrebnd pozemna
stanica, ktord je umiestnend na presne zmeranom bode a ta
radiovo vysiela idaje o okamzZitom stave ruSenia signilu SPS.
Tieto si mdZete do svojho prijimaca zaviest pomocou
doplnkového diferencného prijimaca (DGPS). Samozrejme ak
ste v dosahu vysiela¢a pozemnej stanice.



22 Zarucné podmienky

Firma Garmin ruéi za svoje vyrobky po dobu jedného roka
odo dna ich predaja. V ramci tejto zdrucnej lehoty bezplatne
opravi alebo vymeni vSetky poSkodené diely, ktoré vznikli alebo
sa prejavili pri beZznom pouzivani pristrojov.

Zikaznik je povinny bez zbytocnych odkladov zaslat
poskodeny pristroj pocas zaru¢néj lehoty na vlastné naklady do
autorizovanej opravovne firmy Garmin alebo svojmu
predajcovi.

Strata uvedenych zaruk nastava ak:

B je na pristroji vykonany servisny zasah neopravnenou osobou

m ak bol pristroj v rozobratom stave

®m ak porucha vznikla nidsledkom nehody alebo neprimeraného
pouZivania

Vsetky d’alSie neuvedené zaruc¢né podmienky sa riadia podla
prisluSnych ustanoveni platného Obchodného zakonnika.
Nalezitosti zaru¢nej reklamacie:

m poskodeny navigacny pristroj s viditelnym vyrobnym ¢islom

B nadobudaci uctovny doklad, pripadne dodaci list

® poskodeny navigacny pristroj sa musi zaslat’ v pripade
zérucnej opravy v origindlnom baleni

B podrobny popis vzniknutej poruchy

®m ditum zistenia poruchy

B presnd adresa, telefonne ¢islo a kontaktna osoba

Na Slovensku je servis pristrojov firmy Garmin zabezpeceny
vymennym spésobom.

To znamend, Ze pocas rieSenia a prevadzania zarucnej opravy je
Vam na poZziadanie bezplatne zapoZziCany ndhradny navigacny
pristroj.

Zaruéné podmienk
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